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Abstract

Informatics is a new subject in Hungarian primary and secondary education. It has been taught in
large number of schools for afew years, although there is no uniform, standard cioulum. The reason for
this is that a large number of informatics teachers were autodidacts in acquiring their knowledge of
informatics. But there is a much more serious problem i.e. unlike mathematics or other disciplines there
does not exist a unified methodology of informatics.

In this paper we are trying to summarize all the topics, tools and methods which have been worked
out in Informatics Teacher Training at ELTE in the last few years.

1. Bevezetés

Az 'Informatika oktatdsa' cim( tantérgyat az Informatika tanarszakos hallgaték a 8-9. félévben
hallgatjék, heti két oraban.

Az informatika oktatésdnak mddszertana egy kiltnleges tantargy. Stilusdban, modszereiben eltér az
informatikai szaktargyaktdl, de mas targyak (pl. matematika) szakmaddszertanétdl is.

A tantargy egyik feladata az informatikabdl kodzép- és ataldnos iskoldban tanitandd ismeret kor
meghatérozasa, mind az alapképzésben, mind az informatikai szakképzéshen. Az informatika vildga nagyon
gyorsan valtozik, s —szerencsere— a Nemzeti Alaptanterv sem koti meg tulsdgosan a valtozasokat kovetni akard
tanar kezét. Ez azonban azzal jéar, hogy évrdl-évre Ujra kell gondolni a tanitand6 anyag korét.

Masik —Kklasszikus modszertani— feladat az informatika egyes ismeretkdrei tanitds maddszereinek
megismerése, valamint a részterlletek attekintése oktatasi szempontbdl.

Harmadik célkitlzésink a tanédri munka elBkészitése . Ennek érdekében hallgatoink a térgy mindegyik
félévében kotelezben tanitanak (jelenleg harom kétéras gyakorlatot) a szak, illetve mas tanédrszakok
alacsonyabb évfolyamain. A tanitasban segitségikre van az adott csoport/tantargy gyakorlatvezetdje, aki a
gyakorlbiskolai vezetGtandrokhoz hasonlé modon tdmogatja, illetve értékeli a ndluk oktatd tanérjeldlteket.
Ugyancsak ide tartozik, hogy a létezd tantervek megismerése mellett mindenkinek kotelezd legaldbb egy
tantervet és egy ehhez kapcsolddd tanmenetet késziteni. A tandri munka harmadik részeként részt vesznek
programok, dolgozatok javitasaban (pl. a Nemes Tihamér OKSzTV kb. 300 programjé elsd korben 6k
javitj&k).

A hagyoméanyos orékon belll kétféle stilusi foglalkozés van: ismeretkdzl6 elBadas, ill. |, vezetett”

eszmecsere, amelyen nincsenek kdbevésett igazsagok, csak egy téma, amirl minden tanarjeldltnek kell, hogy
véleménye legyen.
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2. Témakor ok

Az Informatika oktatésdnak modszertana tantargy az ELTE Informatika tanarszakjan az aldbbi té-

makorokbol al:

Az informatika/szamitastechnika oktatdsdnak célja, az informatika/szamitastechnika oktatdsénak
téveszmé és azok kritikai.

Az informatika ismeretkorei, témak ismeretkdrokbe és korcsoportokba sorolasa.

A Nemzeti Alaptanterv informatikai témakorel.

Tananyag-felépités, tantérgyfel épités informatikabdl.

Az Orszagos Képzési Jegyzek szamitéstechnikai szakmai.

Specidlisinformatikai képzés |ehetdségei.

Informatika/szamitéstechnika tantervek és tankonyvek elemzése.

Szamitdgép modellek.

Programozasi modellek, programozési alapfogalmak kialakitésa. [1]

Programozés modszertani variéciok (Neumann-elva, automatael v, nemdeterminisztikus, funkciondlis,
logikai, parhuzamos, objektumorientdlt, ...)

A programozés, a programozasi nyelvek, az akamazo6i rendszerek, az operéacids rendszerek
tanitasdnak modszerei.

Programozasi nyelvek, akalmaz6i rendszerek oktatasi értékelésének szempontjai, nyelvek és
rendszerek értékelése.

Operécids rendszerek és felhasznal 6i felliletek.

Magyarul vagy angolul?

A programozés és a matematika— mi més a szamitégépek vilagaban.

Dolgozatdsszedllités, dolgozatjavitas, hibatipusok, programok javitasa, tesztelési stratégiak.
Szémitastechnikai feladatsorok dsszedllitasa.

Gépvésarl s, tanterem Osszedllités, szoftver rendszer dsszedllités.

Informatika az iskolaban tandrékon kivll — informatikai tamogatasi projektek.

3. A témakorok kibontasa

A kovetkezOkben a fenti témakorok kozil bemutatjuk azokat, amelyeket fontossaguk, ill. kevéshé

elterjedtseguk miatt feltétlenll ismertetendfnek tartunk.

3.1. Az informatika oktatdsanak célja, az informatika oktatas téveszméi és azok kritikéi

A kozismereti informatika tantérgy ismeretkore éles vitakat kelt az informatika tanarok korében is, de

ennél sokkal élesebbet az informatikus szakemberek, valamint az informatikdhoz laikus sziildk esetében. A
tanitand6 tertileteket, azok fontossagét, ardnyait Ugy prébajuk megvilagitani, hogy megfogalmazzuk a hibés,
szél soséges nézeteket, majd kritikus szemmel megvitatjuk dket. Az elmUlt évben az aldbbi téveszméket vettik
nagyito a&

Informatika tantérgy © beszélgessiink az informatikéardl dtaldban
Informatikaoktatéds © szakképzés

Informatikaoktatéds © csak alkalmazéi oktatés

= Alkamazdi oktatds © alkalmazoi program funkcidinak ismeretet

1 Az elGbbi téveszme , al-téveszméie”.
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Informatikaoktatéds © csak programozésoktatés

= Programozasoktatas © egy programozési nyelv oktatésa
Informatikaoktatéds © azonos sllyl ismeretkorok oktatésa

Informatikaoktatéds © az informatika onkényesen kivélasztott néhany részteriilete
Informatikaoktatds © valamilyen informatikai eszkoz teljes megtanulésa

Informatikaoktatés © fuiggetlen ismeretkorok egymas utani megtanitasa
Mindig a legudjabb informatikai eszkdzt tanitsuk

Az informatikatanar tudéasa kisebb, mint a tanul6é

Az informatikaoktatéshoz nem kell Informatika tantargy

Mindegyik téveszme tartalmaz természetesen valamilyen igazségelemet, de a végletes alkalmazéasuk

biztosan hibas. Az ezekrdl atéveszmékrol folytatott vitak alapjan alakul ki a hallgatékban, hogy az Informatika
tantargyban milyen ismeretkoroket, s azokat milyen stllyal érdemes oktatni.

Ugyanennek a vitdnak egy masik eredménye az informatikaoktatés céljanak meghatarozésa, amely az

aldbbiakban foglalhatd dssze:

korszer(l alkalmazdi készség kiaakitdsa (a szdmitogépek, az informatikai kultira lehetdségeit
kihaszndlni tudo tanul 6k képzése)

az agoritmikus gondolkodés fejlesztése (a matematikahoz hasonlé gondolkodéasfejlesztd szerep, amely
az iskolaban, s a hétk6znapi életben is alapvetd fontossagu);

0ndllé munkara nevelés (a szamitdégép, mint a tanuld tevékenységére azonna reagdd eszkoz,
lehetdseget teremt az egyéni Utem( tanulésra, a tehetségekkel val6 kiilonleges foglalkozasra, ...);
egyuttmikodésre nevelés (nagyobb szadmitdgéepes feladatok megoldasa megkdveteli a csoportmunkat,
feladatok részekre osztasat, a méasokkal vald kapcsol attartast);

termékelddllitasi folyamat kialakitdséra, alkotd munkara nevelés (akér programot irunk a szé
mitogéppel, akar szveges dokumentumot vagy adatbézist, a végeredmény akkor is egy termék lesz, a
készités folyamatanak, s a ,, termékségnek” minden egyes kdvetkezmeényével egyiitt);

az informatika és a tarsadalom koélcsonhatasanak felismerése (az informatika rohamos fejlddése az
egész tarsadalmat gyodkeresen atalakitja, s ebben az dlanddan valtozo vildgban csak az érezheti otthon
magat, aki érti a valtozasokat, s azok mozgatoit);

valamilyen koézismereti targyhoz kapcsol6dod témakérben a tanuldk ©Ondlldan készitsenek el
szamitdgépes anyagokat (program, dolgozat, el6adés, bemutatas, ...).

3.2. Az informatika ismeretkorei, témak ismeretkor okbe és korcsoportokba sorolasa

Az informatikaoktatds céljaibdl megdllapithatd, hogy az informatika ismeretek mely részét kell egy

informatika tantargyon belll megtanitani, s mely részét kell alkalmazni a tobbi tanté&rgyban, sbt az iskolai élet
minden tertletén. Az informatika tantérgy térgyalt ismeretkorei az alabbiak: [2]

Adatmodellezés, algoritmizdlas, programozas (az iskolai és a mindennapi életben [épten-nyomon
algoritmusokat hajtunk végre, adatstruktirakat —kérddiveket, nyomtatvanyokat— toltink ki,
tevékenységsorozatokat, informécioaramlasi folyamatokat terveziink, s ezt a vilagot az érti igazan, aki
tisztaban van ezen tevékenységek alapjaival).

A programozés eszkOzei (azon nyelvi és egyéb eszkdzok ismerete tartozik ide, amelyek az al-
goritmusok, adatmodellek megval 6sitédsdhoz, kiprébdlashoz feltétlenil sziikségesek).

Alkalmazdi feladatok megoldasa szémitdgéppel (itt a mindennapokban felmerild problémdék
informatikai eszk6zokkel val6 megoldhatsagéaval kell foglalkozni: dbraszerkesztés, szovegszerkesztés,
tabl&zatkezel és, adatbaziskezelés, ...).

Alkalmazdi rendszerek kezelése (az alkalmazasi ismeretektdl el kell valasztani a gyorsan elavuld
eszkdzok kezelésének képességét, bar a tanitdsuk termeészetesen parhuzamosan kell, hogy torténjen).
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—  Gyakorlati probléméak megoldasa szamitdgéppel (ebben az ismeretkorben afelmertild problémabdl kell
kiindulni —pl. osztaykirandulast kell szervezni—, szervezési feladatként kell vele el6szor foglalkozni,
utdna ki kell vélasztani az egyes részfeladatokhoz tartozd eszkdzoket —nem feltétlentl mindegyik
informatikai eszk6z—, ha szikséges akkor Uj eszkozt kell késziteni, ...).

— Informatikai eszk6zok mikddési elvei és akamazédsuk (sokféle hardver és szoftver eszkdz all
rendelkezésiinkre, amelyek célszerll alkalmazasit minden szdmitogéphasznélénak el kell sajétitani).

— Informatika és tarsadalom (érdemes megismerni az informatika, mint a kultira egy részterulete
multjét, foglalkozni az informatika vérhaté fejlddésével, valamint jelenlegi hatdséval a térsadalomra,
adatbiztonsaggal, adatvédelemmel, az informatikaalkalmazas etikai kérdéseivel).

— Azinformatika matematikgja (az informatikai ismeretek elsajétitasdhoz szilkkséges matematikai alapok
a matematika tantéargyban vagy nem szerepelnek, vagy nem ott, ahol szilkkség lenne r§uk —ez igy j6, pl.
a matematika nem foglalkozik métrixokkal, a tablazatkezelési ismeretek azonban e fogalom hétkdznapi
megfogalmazésat szikségessé teszik—, tehd errdl, valamint a matematika akamazésairdl az
informatika tantargynak kell beszélni.

3.3. Tananyag-felépités, tantérgyfel épités infor matikabol

Ebben a témakdrben meg kell vizsgalni az aapvetd tananyag-felépitési stratégiakat, s azok al-
kalmazhat6sagét az informatikaoktatasban: [2]

— linedris (ismeretkdrok valamilyen egymésutanisagét feltételezi, kilonbozd tanévekhez kiilonbdzd
ismeretkoroket rendel),

—  ciklikus, ismétlddd (azt feltételezi, hogy az informatika fobb ismeretkérei valamilyen szinten mé&r a
tantargy elsd tanitési évében meg kell, hogy jelenjenek, s ezeket a kovetkezd tanévekben fokozatosan
tovébb mélyiti).

A mésik meggondolandd a tantdrgy tanéven bellli felépitésének kérdése. Ebbdl a szempontbdl
haromféle tipust ismeretkort vizsgalunk: [2]

— az ismeretkor anyaga nagy blokkokban, folytonosan oktathat6 (pl. nincs értelme szévegszerkesztést
gy tanitani, hogy minden harmadik 6rén foglalkozunk vele),

— az ismeretkor anyaga egy- (esetleg két-) oras blokkokban tanithatd, hosszabban biztosan nem szabad
foglalkozni vele (elrettentd példaként szoktuk hozni azt az iskolét, ahol fél évig folyamatosan DOS
ismereteket tanitottak),

— az ismeretkdr anyaga maximum 5-10 perces Orarészekben tanithat6 (pl. szdmitastechnika torténetrdl
egy 45 perces 6ra mar biztosan unalmas, de egy 5 perces mese —egy mas tipusl, de nehéz tananyag
el sgjétitasa k6zben— nagyon élvezetes lehet.

3.4. Specidlisinformatikai képzés |ehetdsege

A kozoktatésban bétoritani kell gimnéziumok Ujszer( informatikai ,, szakképzéseit”, amelyek elsdsorban
a tovabbtanulni nem szandékozoknak adnak olyan informatikai ismereteket, amelyek kdzvetlen munkaba
alésukat segithetik. Ez a témakdr kicsit mas, mint a szakképzés informatikai szakméi, itt ugyanis nem arrdl
van sz6, hogy informatikusokat képezziink, hanem arrdl, hogy az informatika eszkdzeit intenziven haszna6
nem informatikus szakembereket.

Az informatika oktatdsa tantargyban kitaldunk, s tartalommal toltink ki néhény olyat, amelyet akér a
jelenlegi eszktzparkkal is oktathatnanak (sbt egyeseket jelenleg mar oktatnak is) gimnaziumok. Az elmult
tanévben térgyalt ,szakképesitések”: informatikus titkdrnd, kiadvanyszerkesztd, idegenforgalmi szervez0,
oktatastechnol 6gus-infor méci 6technol 6gus .)

Hasonl 6képpen térgyaljuk azt is, hogy a kdzismereti informatikan tal milyen specidlis ismeretekkel kell
rendelkezniiik az egyes szakkdzépiskol &k didkjainak. Ezen belll az aldbbi nagy csoportokkal foglalkozunk:
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—  miszaki szakkdzépiskol &k,

—  kozgazdasagi-pénziigyi szakkozépiskolak,

—  agrar-élelmiszeripari szakkdzépiskolak,

—  egészséglgyi szakkozépiskolak,

—  kereskedelmi-vendéglatoipari szakkzépiskol &k.

3.5. A programozas, a programozas nyelvek, az alkalmazoi rendszerek, az operécios rendszerek tanitdsanak
modszer ei

Az informatika egyes kozoktatashan megjelend részterliletei dGnmagukban is nagyok, s a tanitasuk sem
egyféleképpen képzelhetd el. Az informatika tanérszakos hallgatknak meg kell ismerkedniik mindazokkal a
tanitdsi modszerekkel, amelyeket a kdzoktatasban (a nagyvildgban, valamint az egyetemi oktatasban rajtuk)
mar Kiprobaltak, stdbb-kevesebb sikerrel alkalmaztak. Megbeszéljik az egyes modszerek elbnyeit, htranyait,
s a hallgatoknak ezek alapjan kell kivélasztaniuk azt a modszert, amelyet a bevezetdben emlitett gyakorl6
tanitasban felhasznélnak.

A targyalt programozastanitds modszerek :

—  Modszeres, algoritmusorientalt (a médszer a teljes programkészitési folyamatot egységében térgyalja,
de a programozési munka kdzéppontjaban az algoritmuskészités dl, a programozasi folyamat tobbi
eleme ehhez csatlakoztathatd),

—  Feladattipus-orientalt (egy konkrét feladatkorbdl, pl. grafika, szévegfeldolgozas, ... feladatsorokat
épit, s afeladatsor megoldasa kozben vezeti be az éppen szilkséges Uj programozési ismereteket),

—  Nyelvorientdlt (programozési nyelvbdl kiindul6 maodszer, a nyelv elemeihez rendel programozési
ismereteket — a kdzoktatashan klasszikus BASIC tankonyvek nagy része ilyen madszert alkalmaz),

— Utasitasorientédlt (az €l6z0htz hasonld, de nem egy konkrét programozasi nyelvre, hanem egy
ataldnos nyelvtipusra épitd modszer),

- Matematikaorientédlt (a matematika tantérgy igényeire épitve vezeti be a programozési ismereteket,
amelyhez egy matematikai diszciplina —pl. szamelmélet— feladatigényeit veszi figyelembe),

—  Specifikacioorientélt (a programozési folyamat leghangsilyosabb részének a —lehetdleg— formdlis
specifikdlast tartja, a specifikéciobdl automatikusan vezeti le az algoritmust, majd azt merev kédolasi
szabalyok segitsegével dlitja eld a kodot),

— Hardverorientélt (elképzelése szerint az algoritmikus ismeretek nem érthetdek magasszintl
programnyelvi ismeretek nélkdl; a programnyelvi ismeretek nem érthetbek assembly, ill. gépi kodu
ismeretek nélkil; az assembly ismeretek nem érthetdk a processzor makddésének ismerete nélkdl; ...).

A targyalt programozas nyelv tanitasi modszerek :

— Utasitasorientdlt (a nyelvet utasitdsok halmazaként fogja fel, s a halmaz egyes elemeit tanitja
valamilyen sorrendben),

—  Segédeszkdzként alkalmazas (a programozasoktatds, illetve adatbéziskezelésnél az adatbazisoktatas
szempontjait tekinti elsddlegesnek, s a szilkséges mértékben vezeti be hozza a nyelvi eszkdzoket),

—  Feladattipus-orientalt (a programozéstanitdsi modszereknél targyalttal azonos),

—  Nyevorientalt (a nyelvet strukturdlt egységnek tekinti, a nyelv logikajét alitja eldtérbe, s a szilkkséges
meértékben vezeti be a nyelv konkrét elemeit),

— Mintapélda alapjan (a nyelvet mintapéldék elemzésén keresztll mutatja be).

Az akalmazoi rendszerek tanitdsi modszerel révidebb mudltra tekinthetnek vissza, s igy kevéshé
kidolgozottak, kiprobdtak, mint afentiek voltak. K6zillk az alabbiakkal foglalkozunk:

—  Problémaorientélt (fokozatosan bovuld feladatsorokhoz valaszt alkalmazoi eszkozt, illetve boviti a
hasznalandd eszkdzbdl hasznalt fogalmakat, funkciokat),
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MenUorientalt (az alkalmazdi ismereteket az alkalmazo6i programon keresztll tanitja, méghozza annak
menUpontjai szerint),

Funkcidorientalt (meghatérozza az alkalmazoi rendszer dtalanos funkcioit, pl. szbvegszerkesztond:
beiras, javitas, nyomtatas, formazés, ...; majd a funkcidkhoz kapcsolja a konkrét ismereteket),
Fogalomorientdlt (meghatarozza az akalmaz6i rendszer édtal haszndlt fogalmakat, pl. téblgd
zatkezelGnél: cella, sor, oszlop, blokk, lap, ...; majd ezen fogalmakhoz kapcsol 6do funkciokat targyal),
Absztrakt eszkdz orientdlt (definidlja egyre bovild absztrakt eszkdzok sorozatat, pl. széveg-
szerkesztGnél: hagyoményos irdgép, elektronikus irdgép javitasi funkcidval, elektronikus irogép
sorformézasi funkcidval, ...; majd az egyes szintekhez szilkkséges ismereteket targyalja),

Az operaciés rendszerek tanitdsanak modszereivel azért kell foglalkozni, mert jelenleg ez az, amit az

informatikatanarok a lehetd legrosszabbul csindnak. Itt igazdbdl nem is moddszerekrdl, hanem csupén
alapelvekrdl lehet beszélni:

az operécios rendszer parancsok (menipontok, ikonok) halmaza, s ezt a maga teljességében tanitsuk
meg,

az operécios rendszer egy feladatkor ellatasara szolgdd program, s a tanulé szamara més célu
feladatmegol daséhoz feltétlenlll sziikseges funkcidit kell megismerni.

3.6. Programozasi nyelvek és alkalmazoi rendszerek értékelése

Néhany éataldanos megjegyzéssel kezdjik, amelybdl a szoftverek oktatas céljai és az oktatds ezen

szoftverekkel szemben tdmasztott elvardsai dertilnek ki. Majd rétériink a programozasi nyelvek értékel ésére.

A programozési nyelvek céljait igy latjuk:

az algoritmikus gondolkodas tanitdsanak gyakorlati eszkbze

egy feladatmegoldas valamely adott témakérben (pl. egy szamitogépi szimulécids program elkészitése
valamely més szakterilleti probléma modellezésére)

egy nyelvtipus megismer(tet)ése

(bizonyos kortilmeények kozott) professziondlis programozdi ismeretek adésa

Legeldszor is megbeszéljik, milyen szempontok jétszhatnak szerepet a nyelvek megitélésében. Ezeket

szoktuk emliteni:
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Miutan a szempontokat tisztaztuk a hallgatok &dtal, a 'Programozas nyelvek' tantargy [3] keretében
megismert programozasi nyelveket mindegyikikkel értékeltetjik (egy formanyomtatvény kitbltetésével). A
téma lezéarasa a , kdzos vélemény” kialakitasaval torténik. Idén a nyelvhalmaz a kdvetkezoket tartal mazta:2

—  Turbo Pascal

— Comenius LOGO

—  Turbo PROLOG [4]

— Assembly

— Borland C++ [5]

—  ELAN[6]

— LCNLOGO[7]

— Quick BASIC [8]

— TopSpeed Modula-2 [9]

Az alkalmazoi rendszerek jellemzése az el6z6hoz hasonl6 ,, szerkezetben” torténik. Azaz a tanitési célok
és jellemzési szempontok megfogalmazésa utdn a gyakorlatuk sorén el6fordulé konkrét rendszerek 6nallo,
majd kozos értékelése. (A gyakorlatukra valé apelldlast részben az 'Informatikai rendszerek’ tantérgy, részben
olyan més tantargyak teszik lehetdvé, amelyek ,mellékesen” haszndltatnak velik egy-egy akamazli
rendszert.) Célok:

— mindennapi alkalmazoi ismeretek nyUjtésa
—  egy rendszertipus megismerése
—  (bizonyos kortlmeények kdzott) professziondlis alkalmazdi ismeretek adasa

Ertékelési szempontok:

—  egyszer(seg

—  vizudlitas

—  teljesség

—  rugamassag

— meghizhat6sag

A vizsgélt konkrét rendszerek idén az aldbbiak voltak:

—  téblézatkezel6k kategorigabdl — Quattro Pro, Excel
—  szovegszerkesztok kategérigjabdl — Norton Editor, ChiWriter, Word, WordPerfect, WinWord, TEX

3.7. SzAmit6gépmodel ek

Tdbbfajta megkozelitést is megbeszéliink. Az egyikik [10] Iényege, hogy a némileg a kitOzétt célnal
tobbre is vélakozik. Ugyanis nem elégszik meg a szamitdgép makodésének modellezésével, hanem a
»SZamitogép-evollciot” végigkovetve képet ad a szdmitdgép historigjardl, és sok-sok informatikai kérdést vet
fol, s mutat be egy lehetséges vélaszt. Erdekessége: egy tobbfelvonasos drama keretei kozott zajl6 eseménysor
vézolja a gondolatokat. Ez lehetbvé teszi, hogy mozgalmasan, élvezetesen, hitelesen ,adja €ld” a tanar
tanitvanyai kozremOkodésével. A felvonasokra tordelés arra is folhaszndlhatd, hogy ©nalldan, iddben

2 Meg kell jegyezniink: évek éta ez nem sokat vatozott.
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egymastol akar tévolra helyezve, més témékkal felvéltva, mintegy a ,komoly” témék kozotti pihenésil
alkalmazza atanér.

Az egyes felvonasok ,mondanivalgja’ didhéjban:

1. felvonas:

megismerjik az alapszituaciot és a szerepldket (L6t Futit és tarsait) — a szamitdgép fel épitése

és legegyszer Gbb mikddése

2. felvonas:
3. felvonas:
4. felvonas:
5. felvonas:
6. felvonas:

Uj szerepld |ép a szinre — a szamitdégép mikodésérdl tovabbiak

L6ti Futiék tanulékonysagardl — gépi kod, assembly, magasszint( programozasi nyelv
atudomany és a népszdmléés kapcsolatarol — alapvetd periféridk, operacids rendszer

a népszerliség &ra — a parhuzamos végrehajtas (gazdal kodas er6forréasokkal)

L6ti Futi osztédik, sbt még telefont is kap — a parhuzamossagrdl tovabbiakat (tobb-

processzor os rendszer ek, hél zatok)

7. felvonas:

a mesterseges agy kozeledése a természeteshez — 5. generécids szamitogépek, mes terséges

intelligencia

3.8. Operacios rendszerek és felhasznal i fel Ul etek

A téma felvetését egy kérddiv kitoltetésével kezdjuk, ami a késdbbi megbeszélés vezérfonalaként is
szolgél. Az aabbiakban néhany tipikus kérdést idéziink a kérddivbal.

—  Miért vannak (Iennének jok) az iskoldkban szamitogépek?

—  Miért érdekes a szamitogépek programfelUletének milyensége?

— Milyen fajta felUletkategoridkat kulonboztessiink meg?

— Kaell egydltalan a,, csupasz” operécios rendszer oktatésa?

—  Mikor haszndl az ember, ha alkalmazo, operaci6s rendszer ismereteket, s miket?

— Mikor hasznd az ember, ha programoz0, operéacios rendszer ismereteket, s miket?

— Milyen témékat (fogalmakat) célszer( tisztazni minimalisan az operécios rendszerrel kapcsolatosan?

Itt egy téblézatot toltink ki atdblan a kérddivek alapjan. A szempontokat a hallgatok taldljék ki, mi csak
egy-két indul 6 6tlettel jarulunk hozza

Szempont El6fordulas-
széam
berendezések
file-név konvenciok
konyvtarszerkezet

file-csoport kijel 6l ések

1. téblézat

— Mire lehet sziikség egy ,fél-grafikus’ operacids rendszer kiterjesztés ismereteibdl ?

— Mik az elényei egy grafikus fellletnek?

— Milyen minimalis tudnival 0kat érdemes egy grafikus fellilettel kapcsolatban megtanitani?
— Milyen sorrendben, s hogyan lehet oktatni e hdrom , fellletet”?
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Talén a kérddivbdl is kitaldhatd, hogy a h&om felhaszndlGi felllet: a , hagyomanyos’ operécios
rendszer (pl. DOS, UNIX) ,parancsorientdlt” felllete, egy Norton Commander-szer(, ,félgrafikus’,
»billentyQorientdlt” felllete valamint egy Windows-féle sokablakos, ikon-orientélt fellilet.

3.9. Magyarul vagy angolul?

A nyelvi témat fontosnak tartjuk félvetni, hiszen a tan&rjeldlt |épten-nyomon taldkozni fog ennek
problematikgjaval. A probléma folvetésével kezdjuk. Imigyen:

Az informatika tarsadalmasodasa miatt mindenki taldlkozik fogalmaival, eszkozeivel. igy szilk-
ségszerlien az informatika beszivarog a kultlraba, részévé vélik annak. Ami a kultirdhoz tartozik, azzal az
oktatasnak foglalkoznia kell: el kell helyeznie az ember mindennapjaiban, meg kell tanitani banni eszkozeivel,
érteni fogalmait, médszereit...

Az informatika angol nyelvterileten (Anglia, USA) alakult ki kb. az 1940-60-as évek kozott, itt
korvonalazddtak az elmélet és gyakorlat alapjai. Tehét terminolégia angol-szasz eredetl. A rohamos fejlddés is
elsdsorban itt kovetkezett be, s tart azéta is. Més nemzetek legfeljebb 1épést igyekszenek tartani ezzel a piaci-
tudoményos-gazdasagi éetet (tehd gyakorlatilag az élet minden terlletét) behal6z6 diszciplina (sbt ma mér
inkdbb diszciplindkat helyes mondani) terminologigaval, formééasaval. Altaldban leginkédbb csak a
befogaddsédra marad idd, de arra is eléggé ellentmondésosan. Minden nemzet mésként &l hozz4 a
»befogaddshoz”. Vannak olyan , 0nérzetes’, nagy nemzetek, amelyek nem hagolnak meg az angol befolyas
eldtt. S sgjat utat prébanak jarni: sgjat nemzeti terminol6giét kialakitani, s haszndlni. llyenek a francidk és a
németek. Vannak olyan népek, amelyek nyelvérdl nem mondhatd el, hogy vildgnyelv volna, ezeknél ez a
torekvés nemigen mikodik.

Ilyen gyors és vildgmeéretO kultirsokk még nem érte az emberiséget, ezért nincs még recept ennek
biztonsagos nyelvi, tudati és kulturdis identitast megdrzd tulélésre. (A robbanasszer(l valtozasok miatt nincs
idé megvarni, hogy a nyelv a ,sgja, megszokott” tempdjdban feldolgozza, s majd sajétjaként befogadja az Uj
nyelvi, fogalmi jelenségeket. Méarpedig elzarkozni nem lehet e hatéstdl, mivel ezzel az élet més dimenziodiban
sziiksegképp lemaradasra itélné sajat magat az adott nemzet.)

Ezt kovetben a magyar nyelvet kordbban ért hatéasok nyelvi emlékel kozil sorolunk fol néhényat az
érdekesség kedvéért. Mad pérhuzamot vonunk nyelvi szemszoghdl az dtalanos kultdra fejlodése és az
informatika fejodése kozott, a kovetkeztetések levondsa érdekében. (A kultdra utolso fél évezrednek az
informatika fél évszdzadat szembesitjiik.)

Az altalanos kultira

torténete
K 6zépkor irodalom, tudomény = latin- | csak kevesek, az uralkodo réteg
gorog kultara privilégiuma, az oktatas

magantanérok altal ...
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Reneszansz=az | nemzeti nyelvi irasos kultdra, | iskolak jonnek létre, nemzeti
1. nemzeti ami elsd sorban profan nyelven is folyik az oktatas:
Ontudatra ébredés | témakat olel fol amavésze- tobbek hozzéférnek a kultdra
(,internaciondlis | tekben, bar a nemzeti nyelvi eredményeihez (a szegény
esemény”!) bibliaforditasok révén az dedkok is!)

egyhézi kultardban is meg-

kezdddik a magyarosodas
Felvilagosodas, | a beszélt ésirodalmi irott az oktatasban nemzeti nyelven
nyelvujitas nyelv kozeledése és altala- torténik atanités: minden iro-

nossa valasaaz éet legki- olvasté a kultara

[6nfélébb terlletein: tudo-

manyban, mivészetekben,

gazdasagi, tarsasagi életben

2. téblazat
Azinformatikai kultara
torténete

Informatikai programozoi, mérnoki tu- sz0k, szakmai grémium birtoka
kozépkor domany = angol nyelvQ tu- az informatikai tudas, , sajét

domanyos kultura nevelésl folytatok”,

egyszemélyes iskol ak

Informatikai »ONallé” , nemzeti, tudo- az informatika felsdfoku ok-
reneszansz manyos kutatésok : tatésbeli bevezetése: szak-

(fél)magyar nyelv( termi- ember-utdnpotlés céljabal

noldgia az informatikéban
Informatikai az infor matikai eszk 6z6k az informatika oktatasa bevonul
felvilagosodéas bevonulésa a hétkdzngokba | akozoktatasha — természetesen

magyarul

3. téblézat

Az elkdvetkezdkben az informatikai szokincs magyarositasnak két fontos szempontjéra hivjuk fol a
figyelmet: az 6nérzetességre és a praktikussigra. Onérzetesség: val6ban érdemes szép nyelviinkkel torddni, de
azt a praktikussag talajén szabad csak végezni. Az elsd szemponthoz néhény nyelviinket dicsérd példat idéziink
a nyelvészeti szakirodalombdl. A mésodikhoz, jOI és kevéshé ismert, bevdt és elsorvadt nyelvyjitasi
szavainkbdl sorjazunk egy tucattal, amit megtetéziink pé&r frissen sziletett informatikai szokisérlettel,
szorejtéllyel, sdt —megitélésiink szerinti— szoborzalommal.

Ekbdzben a hallgatésag mozgositdséra és a praktikussag szempontjdnak érzékeltetésére egy tesztet
osztunk ki két csoportnak. Mindkét csoport tesztlapjan informatikai fogalmaink kozll taldhatd néhany.
Egyiken eredeti angol, a méasikon Ujkeletd magyar vatozata. Ki kell talélni a péarjét. Elgondolkodtaté a két
csoport ,, eredményessége’”.

4. K ovetkeztetés

A tantargy —hitink szerint— nélkllozhetetlen informacidkkal és tapasztalatokkal képes ellétni az
informatika szakos tanérjel6lt hallgatokat. Ennek azonban , kemény” feltételei vannak. A fentiekbdl kiderdlt,
hogy igen érzékenyen kell reagadlnia —legalabbis ma még— az oktatbnak az adott év tematik§janak
Osszedllitdsndl, hogy az informatika és az oktatasiigy gyors mozgasaval |épést tudjon tartani, ami fontos az
€19, tartalmas tananyaghoz. A gyors és pontos reagalas megkdveteli viszont, hogy az oktatas szerepldi ., jelen
legyenek” mas, az informatikat érintd terlleten is. Aktiv oktatdi, kutatdi tevékenységet folytassanak a
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programozés moédszertanban, a programozasi nyelvek és alkalmazdi rendszerek vildgdban, s —hem kevésbé
fontos, hogy— az informatika népszer(sitésébdl, az informatikai kézoktatés formalésabdl is igyekezzenek részt

vallani.
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