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GONDOLATOK AZ INFORMATIKA TANTARGYPEDAGOGIAI
KERDESEIROL A SZAMITASTECHNIKA SZAKOSTANARKEPZESBEN AZ
ESZTERHAZY KAROLY TANARKEPZ® FOISKOLAN

Dr. Koncz J6zsef, Koncz@GEMINI.EKTF.HU
Eszterhdzy Kéroly Tanarképzd Foiskola

Thoughts concerning the guestions of the subject pedagoqy of informatics for training teachers of computer
science at Eszterhdzy Kéroly Teacher Training College

- Place of subject pedagogy in teacher training
theory
practice
teaching practice in schools

- Informatics - computer science and the NAT

- Peculiar effectsof computer science on student - teacher relationships

- Preparation of college students of computer science for worksin schools
Tasks of teachersin creating alocal syllabus
Peculiarities of the computer science, danning, lesson plans
Methods of teaching LOGO for 1.-4. years
Observations on running ready made programs relating to subjects
Computer and its peripheries
Problems concerning the teaching of operating systems
Devicesfor describing agorithms
Problems of teaching for algorithmic way of thinking and that of the teaching of

program languages

Teaching of applications (editors, spreadsheets etc.)
Place of computer aided simulation and modelling in teaching
Interdisciplinary relationships of informatics

- Informatics as an open science

1. A tantérgy-pedagdgia helye a tanérképzésben.

Az Eszterhazy Kéroly Tandrképzd Foiskolan 1989 o6ta folyik szamitéstechnika szakos éltalanos iskolai
tanar-képzés. Az ezt megeldzd idbkben - 1972 6ta - a matematika szakos féiskolai hallgatok részesltek
szémitéstechnikai oktatasban. A szémitéastechnika tanari mesterség elsgjétitasdnal - az dtalanos pedagogiai,
maodszertani  targyakon tdl - mindig nagy hangsllyt kapott a szakmddszertan. A szamitogépek iskolai
terjedésével nagy igény van szdmitéstechnika szakos tan&i munké&ra. A leendd tan&r szdmara elméletileg jol
megal apozott, de az iskolai gyakorlati munkaban is alkalmazhatd ismeretekre van szilkség. Tanszékiink ezért is
vett részt a NAT munkal atai ban.
A szémitastechnika szakos foiskolai hallgatok dtaldban harmad és negyedéven foglalkoznak behatdbban a
tantérgy-pedagogiai  kérdésekkel. Az dtalanos pedag6giai, modszertani targyakbol mé&  rendelkeznek
eredményes szigorlattal, és a szamitastechnika alapozd és torzs szekaszét is (algoritmusok, programozasi
nyelvek) szigorlattal teljesitették. A szamitéstechnika modszertanatargy 2 féléves. Az elsd félév elmélet, heti 2
oréval éskollokviummal zérul. A mésodik félév gyakorlat heti 2 6réval és gyakorlati jeggyel zéarul.
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EImélet: A targy soran vézoljuk a magyar iskolarendszer mikodését, az iskolafenntart6 és a tantestul et
kapcsolatrendszerét. A nemzeti alaptanterv elméleti és gyakorlati alapelveit. Az informatika mlveltségi terilet
elméleti és gyakorlati alapelveit és szerkezetét részleteiben is tisztdzzuk. A szamitéstechnika iskolai
évfolyamonkeénti tananyagét, kovetelményrendszerét és médszertani vonatkozésait részletesen elemezzik. Ez
alapjan a félév végére otthoni kidolgozashan tanmenetet kell késziteni minden hallgatonak, minden iskolai
évfolyamra. Ebben az 0rék tematikgja mellett a fontosabb moédszertani vonatkozasokat is fel kell tlntetni. A
kollokviumon ezt a tematikét is meg kell a hallgatonak védeni.

Gyakorlat: A gyakorlat sorén elemezzilk az Oravazlat szerkezetét és akalmazasdnak gyakorlatét.
Néhany szémitastechnikai Oréra éravézlatot készitlink kdzdsen, majd otthoni munkdéban. Fontos feladatnak
tartjuk, hogy az iskolai tan&ri munkat segitd programokat készitsen minden hallgatd. A félév soran minden
hallgat6 készit legaldbb egy programot, amelyeket a félév végén mindenki elGad. A bemutatas sorén elemezni
kell azt is, hogy a készitett programot mely tan&ri terlileten és iddben tudja a tanar illeszteni az iskolai
munkéba. A gyakorlati jegyet a bemutatott és leadott Oravézlat és a készitett programok alapjan kapjak a
hallgatok.

Az iskola tanitas gyakorlatok elsd félévi terephelyei a gyakorlGiskolak és néhany bézisiskola. A
hallgatok a tanitasi gyakorlatokat csak a szakmaodszertani 2 félév teljesitése utan vehetik fel. Szildrd szakmai
ismeretek nélkll a tanitdsi gyakorlat eredményes végzése nem biztositott. Ez iddre hallgatink lassan tanérra
alakulnak. Az dtalanos pszicholégial, pedagdgiai gyakorlatok utén az iskolai 1égkorbe vao bellleszkedés mér
biztositott. Most a szamitéstechnikai, szakmai ismeretek atadasara kell koncentréliniuk. A hallgaték csoportos
tanitdsi gyakorlatot végeznek heti 3 ordban. Ez hospitdédsbdl, a tartandé Ora elOkészitésébdl, az Orék
megtartésabdl és megbeszélésébdl dl. Minden hallgatd 4-5 Orét tart és részt vesz hallgattarsai érain vaamint
amegbeszéléseken is. A tanitasi gyakorlatra gyakorlati jegyet kap a hallgat6. A masodik félévben a hallgatok 1
honapos kiilsd tanités gyakorlaton vesznek részt. E gyakorlatok helyszineit a jeloltek sgja maguk
vélaszthatjdk. Cé, hogy most mé& ondlléan végezhessék pedagbgiai, tanitdss munkgukat. Ekkor
bekapcsolddnak az iskola minden munkgjdba. Minden szaktérgyabdl legaldbb 15 oOrét kell tanitani. A kiilsd
tanitési gyakorlat utédn ismét a gyakorl 6iskolakban tanitanak hallgatéink. A félévet zardtanitas fejezi be, amin a
gyakorlGiskolai szakvezetd tanar és a jelOlt néhany térsa vesz részt. Az Ora kozos kiértékel ése utan a hallgatd
osztdlyzatot kap, mely a diploma mindsitésének is alapeleme.

2. Az informatika-szamitastechnika ésa NAT

A nemzeti alaptanterv 10 mQveltségi terlletének egyike az informatika. Ebbdl kovetkezik, hogy a NAT
alkamazésaval az adott iskola tantestllete vélalja a kovetelményrendszer teljesitését, azaz az informatika
terlleteinek oktatasat. Az alapmiveltségi vizsga sikeres teljesitéséhez elengedhetetlen a "térgy" rendszeres
Oraszambeli folyamatos tanitésa.

A NAT-beli informatika terliletei: a szamitastechnika és a kényvtar-haszndati ismeretek, valamint a
tantérgykozi kapcsolatokban megjelend ismeretek. ( Pl.: technika, mivészetek ) Tartalmilag tehdt az
informatika gerincét az alkalmazhatd, gyakorlati szamitéstechnikai ismeretek adjék.

A tantervi kovetelmények teljesitésénél a f6 hangsily az akalmazason és nem a szamitéstechnikai
elméeti eszmefuttatédson van. Nem a programnyelveken, nem a kédolédson, hanem a probléma megol dasahoz
vezetd aton, magén a tevékenységen van a hangslly. Napjainkban megjelend szoftverek is ezt a szemléletet
tamogatjdk. Néha azonban a feladat programirés nélkil nem oldhaté meg. Ekkor kerll elGtérbe a
programnyelv kérdése.

A NAT bevezetését gdatolja az iskolak j6 részénél mutatkozo hardver- és szoftver- szegénység. Az
informatika eredményesebb elterjedését segitené a klasszikus tantérgyak sztatikus szemléletének feladésa is.
Ezen nehézségek kikuszoboléséhen fontos szerepet kell a szdmitastechnika tandrnak vélalnia. Ez nehéz,
egyenldtlen felek harca. ( Palyézatok, rendszeres képzés, aktualizalés, dvatos tanédri meggy0zeés ... )
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3. A szamitastechnika sajatos hatdsa a tanar-diak viszonyban

Az informatikai tantargy-pedagogiai  kérdések felvetésénd és a véaszadasok megoldasanak
lehetdsegeind szem €ldtt kell tartani azt az U lehetdséget ami a gyerekek és atanarok "tantargyi" hozzéallasat
jelenti. Azt lehet mondani, hogy még egyetlen tudomanyterileten sem volt ilyen helyzet. Az iskolai
tantdrgyaknd eddig mindig a tanar volt a fd kezdeményez6. A didk tanulta - mert tanulnia kellett - atérgyat, de
belsd inditatésa ritkan volt. A tanar (felndtt) volt az okos. O "majdnem mindent" tudott. A didk (gyermek) volt
az alany. Kovette a tan&ri instrukciokat. Ha megfogadta a tanar utasitdsait, ha megtanulta a tan&r 4ta
szgbarégott tananyagot, akkor jO jegyet kapott a targybdl. ... Ez a szituacio egy statikus, hierarhikus viszonyt
aakitott ki. A didk ritkan tudott kibontakozni. Ondll6 gondolatai, felfedezése, sikeréménye ritkan volt.

Az informatika, szamitéstechnika oktatésanal az aaphelyzet teljesen (j. A gyerekeket a technikal
Ujdonsagok, eszkdzok leny(gozik. Tandri (szlldi) réhangolds nélkil is, természetes indittatashol szivesen
foglalkoznak a szamitogéppel. Talan azért mert a szamitdgép ellendlés nélkil végrehajtja a kezeld parancsait,
utasitésait. Vagy azért, mert a didk hamar felfedezi, hogy nagyszer(l segitdtarsa lehet a szamitdgép, vagy azért
mert a gyermek akothat, kezdeményezhet... Bizonyara nagyon sok oka van annak, hogy a gyerekek bétran,
szivesen kitartéan képesek "dolgozni" a szamitogéppel. A felndttek nem viszonyulnak ilyen kedvezden a
szamitogéphez. A tandrok megnyilvénulasa is meglehetdsen vegyes. A kollégék nem értik, hogy a gyerek aki
nem szereti az irodamat, vagy a torténelmet, kémid vagy a matematik& hogy lehet hogy é-hal a
szamitéstechnika oréért, délutdnonkeént is szivesen dolgozik (nem csak jétszik) a szamitdgéppel. Ezt a belsd
indittatast néha az informatika szakos tanarok sem veszik komolyan. Nem egyszerQl feladat ebben az U
helyzethen a szaktan&roknak sem helytdlIni. "El6fordulhat néhény év aatt, hogy atanul6 atanér feje folé nd és
aztan a gyerek oldja meg kordbban azt a problémét amin a felndtt mar régen tori afejét. (Csak nincs elég idegje
megoldani.) Az is e6fordulhat, hogy olyan megoldéast ad a gyerek ami a tanarnak soha nem jutott volna
eszébe. "

A gyakran eoforduld Ujszerll szituéciok citdasa helyett gondolkodjunk inkdbb azon, hogy mit
cselekedjen atandr ilyen "kényelmetlen” helyzetek megel 6zése érdekében. Mindenekel 6tt tekintse a gyermeket,
a tanul 6t partnernek, tarsnak abban a folyamatban amit tanuldsnak neveziink. Célunk az, hogy minél téhb (j
ismeret, jartassagok és a gyakorlatban is jol alkamazhatd készségek birtokéba jusson a didk, de Ugy, hogy
kdzben joOl érezze magét és kellemes emlékei legyenek a felfedezésrfl az ismeretszerzésrdl. Ilyen tanér-didk
viszony kialakitasa célszer(, mert ellenkezd esetben a tanar és a didk sem érezheti magat jol a kozos
munkéban.

A didkok tuddsszomjét gyakran a szUldi héttér, az otthon is fokozza. Nem ritka, hogy az otthoni
technikai feltételek jobbak mint az iskolai. igy a gyermek hamarabb taldkozik otthon  bizonyos
felszerelésekkel mint, az iskoldban. Nem konnyl ezeket a szinvonalbeli kilonbségeket sem é&thidalni.
Szakkorok fakultéciok tartaséval, tehetséggondozassal tompitani lehet a kilonbségek hatasait. Az iskola
oktatds fO célja természetesen a normd tantervi kdvetelmények teljesitése, de a gyakran jelentkezd
"kiulonleges' szituécidkkal és annak pedag6giai megoldasaival is foglakozni kell a tanérjeldlteknédl. Ahhoz,
hogy az iskolak vonzdak legyenek a gyerekek és a sziildk részére is minden alkalmat meg kell ragadni, hogy a
szabvanyos iskolak sordbdl kiemelkedjen. Ehhez egy j6 lehetbség, ha az informatikai oktatas terliletén magas
szinten kielégitjik a tanuldk tudasszomjat és a késdbbiekben minden digk szaméra jol felhasznahato
ismereteket biztositunk.

4. A szamitastechnika szakos fdiskolai hallgatok felkészitése az iskolai munkara

Ezek utdn léssunk néhany terlletet és annak modszertani vonatkozésait, amelyekre foiskolas
hallgatéinkat igyeksziink felkésziteni. Mddszertani kérdésekben természetesen nem lehetiink merevek, mert
egy-egy iskola vagy tanul6csoport helyi feltételeitdl az alkalmazhaté médszerek véltozhatnak.

4.1. A tanér feladata a helyi tanterv készitésében
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azért fontos terllet, mert a NAT bevezetésével csak akkor biztosithat6é az iskoldban tanitand6 tananyag
és annak eredmeényessége, ha a helyi tanterveket és abbdl az iskola teljes nevelési, programjét az iskola
akotémihelye maga alitja dssze. Az Osszedllitdsnal az iskolafenntartd elvarasait és adottsigait a lehetd
legnagyobb mértékben figyelembe kell venni. Csak igy biztosithatd, hogy piacképes tanulok végezzenek az
iskoldban. Az iskola feltételrendszerének feltérképezése utan a szakmai tartalommal feltdltés a szaktanarok
feladata. Ezért foglalkozunk helyi tantervek készitésével is a mddszertan keretein belil.

A helyi tantervek készitését kiilonbozo feltételekkel rendelkezd iskol&knd is gyakoroljuk. Hogy
konkrétan tudjuk a szaktérgyi tartalomrdl és azok kapcsol6dasairdl, NAT-beli kdvetelményekrdl beszélni ezért
a tanterv helyett tanmeneteket készitiink. A tananyag Orékra bontasa mellett mddszertani megjegyzések is
szerepelnek. A kidolgozott tanterveket (tanmeneteket) megvitatjuk.

4.2. A szamitastechnika tanorai, sajatossagai, tervezes, oravazatok

A szamitéstechnikai tanorék jellemzdi kozott kiemelendd, hogy eszkdzigényes. Még sok iskoldban nem &l
rendelkezésre megfeleld szdmu szamitogép. Ez az akalmazandd tanitési modszereket is befolyasolja. Egy
szamitogépnél kettdnél tobb tanuld hatékonyan nem tud tanulni. A tanuldpérok Osszedlitésand kilonbozo
szempontokat lehet érvényesiteni. (A jO képességlek segitik a gyengébbeket, vagy éppen nekik adjdk meg a
fejlodés lehetdségét?) A modszereket érdemes vétozatosan akalmazni. Cél az, hogy minden gyermek
Ondlldan is dolgozhasson a szamitégéppel. Ez a kdvetelmény a tanérén tervezett, szervezett tanari munkat teszi
szilkségessé. A tanul6k munkgét folyamatosan kévetni, ellendrizni szilkséges. gy viszont a tandri tevékenység
jol megismerhetd. Az irasbeli szamonkérések szamét csokkenteni lehet. A szamitdgép eldtti munkakat is lehet
éskell is értékelni.

A tandri tervezd munkét, a tandra szervezését segiti az éravézlat. A szamitogép eldtti sokszind tanul 6i
tevékenységet feszesen megtervezni feleseges. Az Ora céljnak elérését szolgdd sok, kilonbdzd szinvonall
feladatot dllitsunk Ossze. Minden tanul6 tudjon aktivan dolgozni az 6rén. Fontos, hogy a tébléra (flizetbe)
vildgosan rogzitsiik az ismeretanyag fobb momentumait. Még a tanév elgén rogzitsik egy referencia kértya
készitésének formai elveit.

4.3. A LOGO tanitdsanak modszerei 1.-4. osztalyokban

A nemzeti aaptanterv az 1.-4. osztdyokra nem fogalmaz meg kdvetelményrendszert. Az éetkori
sgj&tosségokat a kisgyermekeknél fokozottan figyelembe kell venni. A 3.-4. osztdlyokban viszont mé& érdemes
ismerkedni a szamitogéppel. Lasson a gyermek a szamitdgépen futd programot! Kedves jatékprogramokat O is
kezelhessen. A LOGO nyelv tanitédsa akalmas arra, hogy fontos fogalmakat, ismereteket értessiink meg és
gyakoroltassuk, (iranyok, 6ra, szog, fel-le) és aapvetd készségeket alakitsunk ki a tanuldkndl. A személyes
eljatszéstdl indulva a szamitogepes tevékenyseg ( rgjzolds ) egy nagyszer( Ut a gondolkodés, az absztrakcio
felé. A gyermekek jatékként élik meg a foglalkozasokat és kdzben a jdtszéson tUl sok hasznos ismeretre
(informatikai ismeretekre is) szert tesznek.

4.4. Kész szaktérgyi programok futtatasanak megfigyel ésel

Alsobb osztdlyokban az alapkészségek kialakulasat segitd szamitdgepes programok alkalmazasanak az a
jelentdsege, hogy segitsegiikkel a szaktérgyi anyag megértését, megtanul asét, begyakorlasét segithetjik. Ekkor
a szamitogép, az informatika nem célként, hanem eszkdzként szerepel. Irdnyitsuk a gyerekek figyelmét a
szaktérgyi problémara. Megfigyeléseink tapasztalatait beszéljik meg. Felsdbb osztdlyokban a program
megfigyelését  kombindhatjuk a programmal pérhuzamosan folyd munkéva is. Mindezekbdl a
munkal kodasokbol a tanul6 azt a kovetkeztetést fogja levonni, hogy a szamitogép az ember barétja. irjunk mi
is - késdbb a gyerekekkel egylitt - ilyen programokat. Szoktassuk ra a gyerekeket a szdmitdgép rendszeres
hasznal atéaral

4.5. A szamitogép és perifériai
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témakor az iskolai szamitéstechnika tanitasdban koncentrikusan szerepel. A tanulok ismeretei évrdl évre
bovilnek. A szamitogépet és periféridit eldszor funkciondis oldalrdl érdemes kozeliteni. Célszerll analdg
kapcsolatokat képezni a szamitdégép és perifériai valamint az ember érzékszervei, feje és egy notesz kozott.
Amikor mér fizikai és technikai ismereteik is vannak akkor a mikodés elvek keriiinek el6térbe. Ekkor
célszer( alogika kapcsoloelemeket és a félGsszeadomivet is megtanitani. Az alapvizsgara €l kell jutni arra a
szintre a diakoknak, hogy a szamitogép és perifériai adatait és szakkifejezéseit is pontosan ismerjék és egy
szamitégépet vasarolni kivano egyénnek szakszer(l tandcsokat tudjanak adni.

4.6. Az operécios rendszer tanitasanak problematikait

a matematika - tanitasdban az 1*1 problémakdrével hasonlithatjuk dssze. Az operéciés rendszert és
annak parancsait meg kell tanitani. Meg kell tapasztalni a gyereknek, hogy e nékil a szdmitogép csak egy
merev test. MOkodoképes csak az operécios rendszer segitségével lesz. A parancsok megismerésével és
folyamatos gyakorlasaval iddvel osszedl, hogy mik is az operécios rendszer feladatai. Osszefoglalni,
rendszerezni réériink a 8. és 10. osztélyokban. Az operécios rendszer parancsait tanitani kell. Ne ugorjunk a
tll hamar a parancsok kiadasét segitd programokra. (DOS SHELL, NC, WINDOWS...) Olyan ez mint az 1*1.
Nem elég ha logikus gondolkodéssal ki tudja szamolni, hogy mennyi 6*9. Nem elegendd ha
zsebszamol 6géppel ki tudja szdmolni. Az 1*1-et tudni kell, mert akkor barmilyen szituécidban meg tudom a
vérhatd eredményt becslilni, ki tudom szamitani.

4.7. Algoritmusleir6 eszkdzok

A probléma-megoldéds elemeinek, lépéseinek &landd gyakorldsa fontos tényezd az algoritmikus
gondolkodésra valé neveléshen. A tanuldban ki kell aakitani, hogy minden szituacidban gyorsan mérlegelni
tudja, hogy arendelkezésre allé eszkdzeivel milyen |épések megtétele célszer(l a megoldas elérése érdekében.
Ezen gondolkodasi mddszer kialakitdsat sok-sok gyakorldssal érhetjik el. A hétkdznapi  algoritmusok
segitségével a mindennapi  életben vald eligazodast segitjik. A szabdlyjétékkal mar matematikai,
szamitéstechnikal és egyéb jellegl algoritmusokkal nemcsak a gondolkodést csiszoljuk, hanem a szaktérgyi
ismereteket is bovitjUk.

Kitaldlt, megakotott algoritmusokat azonban célszer elemezni, elendrizni, rogziteni. Ezek
megtételéhez valamilyen algoritmus leird eszkdzre is szikkség van. A szébeli elmondés is egy eszkéz. ( Pl.: a
diktat szamok kdzil melyik a legkisebb? ) Hatranya, hogy sokszor nem elég pontos, és a sz0 elszdll. Ezért
érdemes hizonyos szimbolumkészlettel lergjzolni. Folyamatébréat akkor érdemes késziteni, ha az agoritmus
minden részletét ki akarjuk dolgozni. Kis gyerekekndl kész folyamatédbra visszafejtését érdemes gyakoroltatni,
illetve egyszerlbb algoritmusokna a tan& mad a tanulé készitse €l nagy elemekbdl a folyamatabrét.
(Kartonpapirbdl a szimbdlumok, cserélhetd szovegmezdovel.) Késdbb lehetséges kézi rgjzoléssal és irassal is
elkésziteni. Struktogramok készitése méar gyors, rendes rgjzoldsi és iras készségeket feltételez. A
szovegsorokat ( feltételek, utasitédsok ) kozelithetjik a programnyelvekné haszndatos utasitasok tartalméhoz.
A mondatszer(l leiras mar kozel dl a programnyelvekhez. Megfogalmazasa legyen tomor és egyértelmi. A
teljes részleteket mar nem szemlélteti. Az ilyen eszkdzt akkor célszer(i alkalmazni, ha mé& kédolni is kivanjuk
az agoritmust. Az agoritmusok leirasénd forditsunk mindig nagy gondot a kiprébdasra, a lgjétszésra és a
specidlis esetek megheszélésére is.

4.8. Az algoritmikus gondolkodésra nevelés és a programnyel vek tanitasanak problematikai

témakdr szoros Osszefliggéshen van az algoritmus-leird eszkdzokkel. Fontos feladat, hogy a megalkotott
algoritmusokat ne csak szérazan probdjuk ki, hanem kodolva program formgdban is futtassuk a
szémitogépen. Ekkor érzi igazéan a digk az akotés 6romét, mert O alkotta meg az utasitasokat, a szamitogép
pedig pontosan végrehajtotta. Bar a nemzeti alaptanterv a fé hangsilyt az alkalmazoi programok ismeretére és
alkamazéséra helyezi, valamilyen programnyelv elemeinek megismerésevel bovithetjik az akamazdi
programok témakoreit. A sgja programkészités és futtatds Oridsi motivacidt jelent a gyermek szamé&ra. Az
alkamazott programnyelv(ek) kivlasztdsandl az egyik szempont a kidolgozott agoritmus kédolasa,

517



Informatika a Felsoktatasban®6 - Networkshop ©®6 Debrecen, 1996. augusztus 27-30.

kodolhatésaga. A LOGO nyelv alkamazhatdsagat annak szemléletessége indokolja. Foiskoldnkon volt
szamitéstechnika szakos hallgatdé OTDK-ra kifglesztett LOGO nyelve parancs és programmaodban is
haszndhat6. Magyar nyelvll szavakat ésivagy azok roviditéseit haszndhatjuk. A nyelv felilete a TURBO
PASCAL menii és ablakrendszerével egyezik meg. A program akamazésanak tapasztalatai igen kedvezdek.
Ha a tanul0 dolgozott a programmal akkor konnyebben tud a Pascal nyelvre &térni. A Pascal nyelv
alkalmazésénak korai bevezetése nem lehetséges a szilkséges deklardciok miatt. A programozasha bevezetd
LOGO utan viszont jAl alkalmazhat6 .Deklaracids résznek szilksegessége elengedhetetlenné teszi az alaposabb
programtervezést és tamogatja a strukturdlt programozast is. A BASIC nyelvek azon vétozatainak hasznédlata
gjénlatos, melyek tdmogatjék a strukturalt programozast. Mindig az algoritmushoz vélasszuk a nyelvet és ne a
nyelvhez az agoritmust.

4.9. Az alkalmazoi programok tanitasa

soran az irdsos dokumentumok, tablézatok és adatbézisok fo elemeinek megtanitédsan van a fd hangsuly.
A konkrét akalmaz6i programok kezeléséné csak az a kdvetelmény, hogy az iskoldban tanult szoftvert kell
kezelni tudni a tanuloknak. Fontos alapelv, hogy az akalmazott program azon tulajdonsagait kelldképpen
kiemeljuk, melyek @&taanosithatok és ezen ismeretek késdbbi, Ujabb alkalmazéi szoftverek esetén is
akamazhatok.

4.10. A szamitogépes modellezés és szimul4ci6 helye a tanitasban

Jelenségek modellezése és szimulécidja lehetBséget ad a tanuldknak arra, hogy a bonyolultan mikodd
rendszert a program segitségével vizsgadhassa. Igy is hozzgéarulhat a szamitogép a didkok ismeretének
bovitésehez, rendszerezéséhez, rogzitéséhez. Akkor célszer(l e médszereket alkalmaznia mikor a rendszer
kozvetlen, eredményes megfigyelése nehézségekbe (itkdzik. Ekkor a modell, a szdmitdgépes szituacié jol
szolgdhatja a rendszer mikodésének megfigyelését, kovetkeztetések megtételét. Vigyazzunk azonban arra,
hogy a szimul&cié ne helyettesitsen olyan kisérleteket, amelyeket az iskolaban e tudunk és €l is kell végezni.
Eredményesen akalmazhatdk szimulacids programok az iskolaban 6sszefoglaldskor, rendszerezéskor és a
jelenségek felvillantasara. Kilondsen célszer olyan rendszerek szimuldlasa, ahol tébb rendszer dinamikus
kol csbnhatasban van egymassal.

4. 11. Az informatika és mas tantargyak kapcsolata

Az iskolai informatika is szoros kapcsolatban van més tantérgyakkal, csakigy mint a kilonbdzd
tudomanyok. A technika, matematika, a természettudoményos tantargyak, de mas tantargyak is hatékonyan
akamazhatjak az informatika eredményeit. Az informatika més tananyagokban val6 akalmazésa terén még
nagyon sok tennivalénk van. Nagyon sok, Nagyon sok jol &gondolt munkéra van szikség az iskolafenntarto,
iskolavezetés, és a tanarok részérdl egyarant. Oktatasunk igazan akkor lesz hatékony, ha minden tudoméany
adta lehetdseget igyekszik kihaszndni, ha a gyakorlatban is jol akamazhatd ismeretekre, készségekre és
cselekvd képességre is megtanitja a gyermekeinket. Az informatika szaktanar példat kell mutasson az
egylittmOkodés képességben a tobbi szaktanarnak. Ugy kell dolgoznia, hogy a kollégék szimpatikusnak,
vonzonak, eredményesnek tartsék az informatika eredményeinek, modszereinek, eszkozeinek az O targyuk
oktatésiban val6 felhasznélasét is.

5. Az informatika nyitott tudoméany

Az elméleti éstechnikai fejlddés Uteme gyors. Ezt afejlodési kontUrvonalat a szaktanaroknak is kdvetni
szilkséges. Leendd szaktanarainkat erre a kovetkezetes, kitartd és nehéz munkara is igyeksziink felkésziteni. A
megjelend U eredmények, Uj eszkdzok és szoftverek megismerése szivos munkét kévetel mindenkitdl. A mér
tanité tandrok tovébbképzése, aképzése permanens feladat minden felsdfokd intézménynek, igy a mi
tanarképzo foiskolanknak is.
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