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Experience of Developing M ultimedia Applications
at Eszterhazy Karoly Teachers Training College

Our department at Eszterhazy Karoly Teachers Training College has been working on developing media for ed-
cation for years. At first we made traditional school equipment e.g. films, dides with voices. Due to the evolution of ele-
trical technology we began working on video. With the help of new video technologies teachers can produce a new ge-
eration of videos which meet the demands of local and regiona television sttions.

The spreading of digital technology made it possible to use traditional and electronic pictures and voices at the
sametime. It opens anew way of developing different school equipment.

We began to transfer the traditional methods to computer-based educational programs and we try to find new
methods for using computers in education. In our opinion multimedia programs will play a very important role in the
teaching and learning process.

We believe that teachers will be able to create such programs on their own provided they have simple tools. Last
year we started a course in which we wanted to see whether we were right or not. We would like to make you acquainted
with the experience and results of that course.

We are going to speak about:

- the conditions of the participation in the course,

- theaim of thetraining,

- themain topics of the course (planning and programming),

- pedagogica and psychologica bases in multimedia applications,
- what kind of hardware and software we use.

- theglobal experience.

Az Eszterhdzy Kéroly Tandrképzd Foiskola oktatéstechnoldgiai és informatikai tanszéke két évtizede
média-mihelyként mikodik. Kezdetben hagyomanyos informécidhordozokat, (hangfelvételeket hangositott
diasorozatokat és keskenyfilmeket) készitettiink. Az elektronika fejl6dése révén hamarosan elterjedt a videdzas
is. A videOzés professzionalizalodésa kovetkeztében olyan felvételek készitésére nyilik lehetdseg, amelyek a
regiondlis és helyi televizidzas igényeit is kiel égitik.

A hagyoményos médiaproduktumok képezik a multimédia prezentaciok bemeneti oldala. A digitdlis
technika elterjedésével Uj lehetdség nyilt mind a hagyoméanyos alokép- és hang, mind pedig az elektronikus
képek egytittes megjel enitésére.

Az oktatastechnoldgia tantdrgy — tobbek kozott — az oktatdsban alkalmazott kommunikécios- és
informatikal eszkdzok felhaszndldsanak megtanitésat  thzte ki célul. A szamitogépek, elterjedésével
megjelentek az informatikai alkalmazésok. Am az informatikai alkalmazok a szamitogépes tudas mellet nem
sgjétitottak e az informéciohordozok ismérveit, amelyeket viszont a hagyomanyos oktatéstechnol 6gia tantargy
keretében részletesen tanitottunk. A hagyoményos informacidhordozdkrdl szolé ismereteket 6tvozzik a
szamitdgépes oktatdprogramokkal. Szerencsésnek latszott a , Multimédia alkalmazasok fejlesztése” c. két
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féléves kurzus elinditasa, ahol az elsb félévben médiaismeret, médiatervezéssel foglakozunk, mig a masodik
félévben az informatikai fejlesztéssel, egy konkrét alkalmazason keresztil.

Ugy érezziik, hogy a kurzusra azért is szilkség van, mert a mai multimédia piacon kaphat6 termékekkel
tobb bgj is van:

Mivel ezek tllnyomo tdbbsége nem magyar fejlesztésll, ezért az dtaluk haszndlt nyelv nem magyar,
hanem legtobbszdr angol. Igaz, hogy ez atény atanuldk jo részét az idegennyelv-tanuldsra motivélja, de
Iehetetlenné teszi ezek felhaszndasat az dtaldnos iskoldkban és a gimnaziumok tobbségében is. Bér a
szamitéstechnika nyelve az angol, s a legtébb program csak idegen nyelven érhetd el, fontos, hogy az
oktatds alsobb szintjén haszndlatos programok magyar nyelviek legyenek, hiszen legtébbszor ezt a
réteget célozzuk meg.

- A programok tartalmukban és metodik4ukban nem felelnek meg az altalunk alkalmazott modszereknek
és tananyagstruktiranak — a helyi tantervek is szamos eltérést kdvetelnek —, igy a tanitési 6rén nem
hasznédlhatk. A tananyag 6ndll6 feldolgozasa sorén is szdmos akaddyba (tkozik a tanuld, mivel az
iskoldban tanult elGismeretek és a program &tal feltételezettek erdsen eltérhetnek. Ezen persze nem kell
csodalkoznunk, hiszen a programok idegen eredete miatt természetes, hogy egy masik oktatasi rendszer
metodikajaval kertlink sze mbe.

- Sokszor hidnyzik az egységes kezeldi felllet, eltinnek a vildgos kezelési mddszerek. A rendszer tdl
bonyolult, s atanul6 nem képes megbirkdzni ezzel. Sajnos erfs korl&tozo tényezd az is, hogy a jelenlegi
oktatads struktira és feltételrendszer nem sokat tud tenni azért, hogy a didkok mihamarabb szdmit6gép
kozel ébe jussanak. A tanuldk megfeleld el Oképzettségének hianyaban a— nem szamitastechnika szakos —
szaktané&r Ordjanak egy részét a program kezelésének megtanitasaval és nem a tartalmi kérdésekkel
kénytelen tolteni.

- A megtanitandd tananyag természetétdl fliggden kellene realiza 6dni a multimédia lehetbségeknek. Ezzel
szemben szinte csak az a program szamit szinvonalasnak, amely “ir, olvas, beszél”, azaz sokszor a
tllfgjlesztett szoftvereket részesitjik eldnyben. Egy oktatOprogramnak nem feltétlendtl kell ilyennek
lennie (14sd: Mesevilég), bar a mésik véglet is negativan hat: a felsdbb korosztdly mar csak igényes, jol
kidolgozott programokkal dolgozik szivesen. Ezek persze csak jé minGségl — éppen ezért nem olcsd —
szamitégépen futtathatok, nem kis gond elé dllitva a manapsag amugy sem tul jol felszerelt iskolakat. Az
anyagi sz(kdsseg kovetkezménye, hogy a beszerzéseknél nem a mindseg, hanem a darabszam kerl
elGtérbe, s gyakran az Uj gépterem sem felel meg a programok altal t  amasztott kovetelményeknek.

Ugy tanik, hogy a fenti problémék egy részét az iskolan belil is elensilyozni lehet. Sainos a
szamitégéptelenséget az iskola fenntartdjanak kell megoldania, de egyre tobb pdyéazati lehetdség kindkozik az
eszkdzpark beszerzésére vagy korszerGsitésére is. A nagyobb problémét a megfeleld elOképzettség és a
szllkséges szoftverek elkészitése jelenti. Mig az elGbbi egyértelmlen az informatikét tanitd tanér feladata, az
utobbit mar csapatmunkaban célszerll elvégezni. Egy-egy multimédia szoftver elkészitése ma mér ugyanis
egydtaldn nem kilatéstalan feladat egy jO kdzOsség sz amara.

Az U eszkdz dkalmazésénak egyik legfobb erényét a multimédia lehetdségekben 1&tjuk, s munkénkban
ez foglaja € a kdzponti szerepet. Az elGadésban a halgatdk korében a mult évben inditott ,, Multimédia
alkalmazésok tervezése éskivitelezése” c. kurzus tapasztalatairdl szolunk, az aldbbiak sz erint:

- Elstként a hallgatdk toborzasardl, ill. a képzésben val6 résavétel feltételeirdl sz 6lunk.
- Beszéini kivanunk a képzés céljardl, valamint a kovetelményekrdl,.
- Bekivanjuk mutatni a képzés tematikgjat,
- Foglakozunk a médiatervezés- és fejlesztés alapjaival
- Ezen beil sz6lunk a médiaismeret és a programozott oktatds pedagdgiai-pszicholdgiai alapjai
targyaldsanak fontossagarol.
- S6lunk a nyersanyag 6sszegy(jtésének szabalyairol, elkészitésérol és szamitdgépes elokész  itésrdl.
- S0lunk a multimédiumok alkalmazasi strukturainak ismertetésének fo ntossagarol
- Megtargyaljuk a fejlesztés hardver és szoftver feltételeit
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- Végul 6sszefoglaljuk a multimédia alkalmazasok készitésének tapasztal atait.

1. A hallgaték toborzasardl, ill. a képzésben valo részvétel feltételeir ol

A hallgatdk kozuli meritési lehetdség a kurzus hardverigénye miatt erbsen korlétozott. B&r a kurzusra
nyilvanos jelentkezési lehetdseg van, egyre inkabb elterjeddben van az elképzelés, hogy meghivésos alapon
torténjen a felvétel. Azaz olyan hallgatokat tudunk fogadni akik a multimédia fejlesztéshez elengedhetetien
személyiségjegyekkel rendelkeznek. (Tervez0, elbreléd képesseg, vizudis komplexités, kreativités, esztétikal
igényes kivitelezés képessége, 0ndlldség, a tervezésben szakirodalom haszndatéban, a fejleszté szoftverben
rejld kreativitas kibontas &ban.)

J6 szlrési lehetdsegnek mutatkozik a legaldbb ké& féléves informatikai és egy féléves
oktatastechnol 6giai-pedagdgiai €l 6képzettség sordn mutatott tandrai ill. gyakorlati tevékenység. Az informatikai
és oktatastechnoldgial jegyek dnmagukban nem mérvaddak. Sllyozottan esik latha a szabadon véaszthatd
tanegységekbdl kapott érdemjegy, ill. a gyakorlatokon mutatott affin itas.

Az eldk épzettség megszer zésének lehetdségel

1dBpont Tantérgy Szintmér ések Produktumok

L v.2. |Informatika alaképzés gyakorlati jegy operécios rendszer ismerete, szovegszerkesztés
félév

3.4.5. 6. | Szabadon valaszthat6 infor matikai| gyakorlati jegy szdvegformazés

fdév | tanegysigek kép- és kiadvanyok szerkesztések
Szovegszerkesztés, grafika, alloképek
szerkesztése, kiadvanyszerkesztés, ms
Publisher, hdl6zati ismeretek

5.v.6. | Oktatastechnolégia gyakorlati jegy alokép készités, inzert kép készités,
fdév + Video-specidizécio foto-felvételtechnika
Fot6-speciaizacié
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2. A képzés célja, és kdvetelményei(részlet a tanegysegleirashal)

. A képzés célja: Ismerjék meg a halgatdk az informacios tarsadalom egyik legnépszeriibb médiuménak az
elkészités technoldgigjat, és annak pedagdgiai, média-didaktikai alapelveit.

K 6vetelmény: a hallgatdk legyenek képesek szamitdgépen alapulé multimédia akalmazésok, oktatécsomagok
fejlesztésére, ismerjek készités fazisait és technolégigjét.

A gyakorlati jegy megszer zésének feltétele:

az elsd félévben egy 6ndlé multimédia alkamazés forgatdékonyvének elkészitése és az elméeti ismeretek
elsgjdtitasa

a masodik félévben egy 6ndll6 multimédia alkalmazas ekészitése (valamelyik vélasztott szaktargybol) és
leadasa magneses adathordozdn, valamint irasos dolgozat beadésa amelynek tartalmaznia kell a témavalasztas
indoklésat, a média-kivalasztést, a tanyagelemzést, a forgatdkonyvet ésakipr Obéas eredményeit.”

Osszességében elvaras a megfeleld szint(l el Oképzettség az oktatasi célokban foglaltak maradéktalan
teljesitése, ugyanakkor a hallgatd legyen képes teamben dolgozva kreativ alkalmazasok elkészitésére. Fontos
hogy ismerje az iskolai oktato-nevel® munkdban alkalmazhaté multimédidlis szemléltetd anyagok elkészités
maodjét illetve ismerje a felhasznélas feltételeit.

3. A képzéstematikdja
3.1. Azinforméciohordozok tervezésének és fejlesztésének alapjai
3.1.1. Alapfogalmak a médiaismeret — médiatervezésrol

Ebben a részben feltételezzilkk, hogy a halgatok mé& elsgjétitottdk az aapvetd hardver és szoftver
ismereteket, az informatika és oktatastechnolégia térgy, valamint a szabadon véaszthatd tanegységekbdl.
Célunk, hogy a multimédia tervezés kapcsdn megtanuljdk az informéciok rendszerbe foglaldsat, a
kommunikacié modelljét. Ismerje a médiumok formanyelvét, dramaturgiai hatésat a kommunikécids
csatornak egylttes hatasét.

A médiaismeret- multimédidlis vonatkozésai sorén kitekintést adunk a multimédia értelmezésekrdl. A
fogalmat eltérden fogalmazzdk meg a kilonbdzd szakmék. A pszichologiai megkozelitéshen a befogadés
csatornak szempontjdbdl (latés, hallds, szaglas, tapintds, izlelés, egyensily érzet, kinesztétikus érzet).
Kommunikécio-elméleti  szempontbdl a verbdis, nem-verbdis, és a médidis kozléss mddok vannak. A
szérakoztatd ipar marketing szlogenjében a multimédia fogalom minden audiovizudis formé&ban megjelend
informacidra vonatkozik. Mig az informatikai megkozelités csak a szdmitdgép segitségével elddlitott, térolt,
tovébbitott, és megjelenitett iddfliggd és idodfliggetlen médiumok formagdban megjelend informéciot tekinti
multimédianak.

A médiaismeret a programozott oktatés pedagdgiai pszicholdgiai alapjai c. résszel folytatddik. Ennek
soran tudatositjuk a hallgatok szdmara, hogy a tervezés mindig a pedag6giai céloknak alévetett. Nem lehet
oncdla virtuozitas egy-egy akalmazas elkészitése. A pedagogiai- és marketing célokat 6ssze kell egyeztetni.
(Sajnos a piac nem a pedagogiai intézmenyekbdl fog kikeriilni.) Szélunk a kommunikécios forradalomrdl és
arrél, hogy napjainkra a multimédiaban, hogyan valdsultak meg a kilonbdzd tudosok dmai elképzelései. (A
szemléltetés, szemléetesseg, oktatas-kommunikécio- és informécioelmélet nagyjainak az dmai valosulnak
meg az interaktiv multimédia révén. Comenius, Skinner, Neumann Janos)

Az informéacidcsere a felhaszndlo és a szamitdgép kozott c.  részben a kozlés, bevitel és az interakcio
kilonbdzd elméleti és gyakorlati megoldasait targyajuk . Az elméleti részben, amely a tervezd munkat
megel6zOen kerul térgyalésra fontosnak tartjuk a kommunikécios modellek tisztdzasdt. A kommunikécios
modellek kozll kiemelten fontos szerepet tolt be az emberi  megismerés és ko mmunikécid, valamint az ember-
gép kommunikéciés modell. A halgatdk ugyanis tanulmanyaik sorédn nem kapnak ismereteket errdl. Ezért a
kurzus elméleti blokkjdban meg kell megismertetni a tanuldkkal kommunikécio, interakcid, vezérlés,
szabdlyozés kibernetikai, rendszerelméleti model 1jét.
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A multimédiumok alkalmazas struktirai c. részben tudatositjuk, hogy a multimédium nem csupén CD-n
és egyiranyul kommunikécio formgaban jelenik meg, hanem ide tartozik alinedris prezentécio, a szamitdgepes
enciklopédidk hipertext, hipermédia, és az integralt rendszerszolgalt atasok is, s mindez interaktiv madon.

A multimédiatervezés folyamata c. részben  az aldbbiakrdl sz6lunk:

A tervezés szakasza az Otlettdl, a szinposzison & a forgatokonyvirasig terjed. Ebben a részben € kell
donteni, hogy a multimédium val6ban a legjobb, leghatékonyabb, |eggazdaségosabb, médium-e? Meg kell
fontolni, hogy a tananyag megjelenitése nem lenne-e szerencsésebb, hagyomanyos médiumok forméjdban
(nyomtatott anyag, falikép, videofelvétel, hangfelvétel). Fontos tudatositani, azt, hogy a multimédia a legjobban
akészsegek kialakitaséhoz alkalmazhatd. Meg kell gy6zddni arrdl is, hogy az adott téméban nem késziilt-e mé&r
az igényeinknek megfeleld, vagy ahhoz aakithatd szoftver. Itt kell megemliteniink azt is, hogy a tervezéshen
igen fontos szerepe van a mas szoftverek hasznalata kozben szerzett tapasztal  atoknak.

A megtanitandd tananyagot kozlési egyseégekre kell felbontani. Ezeket a megfeleld sorrendben fogjaa
tanul6 elé tarni a program. A feladattdl fiiggben készithetiink linedris, elagazdsos vagy fastruktirgju
programot. A linedris programot &ltaldban valaminek a bemutataséra alkalmazzak, ekkor a tanuld a program
elgjétdl |épésrdl |épésre haladva minden egyes kizlési egységet bejarva jut el atananyag elgjétdl annak végéig.
Az elagazésos struktura ettdl eltérden nem irja eld a haladési sorrendet, a program futdsa aatt feltett
kérdésekre adott valaszok fliggvényében a tanulé a megfeleld szdlon jut el a célig. A fastruktargu programban
a kulonféle &gak kulonféle témakorok kozlését végzik. A kivdasztott dgon végighaladva Ujra a fa gyokeréhez
térlink vissza. Az egyes strukturak tisztan szinte soha nem fordulnak eld, a gyakorlatban keverednek. A kozlés
egységek, és azok viszonyanak meghatérozasa, valamint a tananyag &tadasara szolgélo modszerek alkalmazasa
minden oktatoprogram kidolgozésanak legfontosabb eleme. Ennek rogzitésére célszerl a hagyomanyos
folyamatébrét — kissé kibdvitve, a multimédia jelleghez igazitva — alkalmazni. Mér ebben a fazisban cészer(i
megfogalmazni a program kezelésére és arculatéra vonatkozo irdnyelveket is. Tipikus hiba, hogy ezzel a
kérdéssel a szaktanar nem akar foglalkozni, s a program készitgje a program irésa sorén taldlomra jar el.
Fontos l&tni, hogy ami a program készitdje szdmara természetes, az egydtalan nem lesz az a tanulonak. Meg
kell hatérozni a tipikus feladatokat (pl. [épés a kovetkezb képernydre) s hozza kell rendelni azt a modszert,
ahogyan ezt a program haszndata sordn vegig megtehetjik (pl. ilyen esetekben a képernyd jobb alsd sarka
legyen felhajtva, s erre kell kattintani az egér bal gombjaval) . A cél az, hogy a kezeldi felllet legyen egyszer(,
vildgos, konnyen kezelhetd, kovetkezetes, és ami a legfontosabb: akamazkodjon a mé& kiaakult iratlan
szabdyokhoz. Az arculattervezéshez j6 segitséget jelenthet a Visual Basic részét képzd Visual Design Guide.
Ebben megtaldhaték az egyes elemek méretezésének, szinezésének és elhelyezésének szabdlyai, tovabba
szdmos olyan tervezési szempont birtokaba juthatunk, amelyek tobb éves programhasznéat sorén tudatosultak
bennlink. Ebben a fézishan kell elkésziteni a forgatokonyvet. Ennek a formai tartalmi ismérveire nagy gondot
kell forditani.

A mésodik szekaszban torténik a médiatervezés, azaz el6 kell dlitani a médiumokat (hang, kép,
animécio, film) majd digitalizalni kell a szamitogépes feldolgozashoz. Ha terveinkben piacképes program
szerepel, figyelembe kell venni, hogy a felhaszndlt anyagok szerzGi jogi kérdését meg kell oldanunk. Ez nem
kis koltség, sokszor célszer(ibb lehet a megfeleld kép- és hanganyagot m  agunknak elkésziteni.

A média elddllitashoz segitséget ad az oktatéstechnolGgia targy tanuldsa soran szerzett el dképzettség,
ahol atanulok mér foglalkoztak alldképek és hanganyagok tervezésének ismérveivel.

A mitimédia kurzus soran, a kivitelezéshez eengedhetetlennek tartjuk az alapvetd kompozicids
ismereteket, a kompozicidt alkotd dsszetevok részletes ismertetését. (Pont, vonal, sik, tér, tomeg, perspektiva,
szinek hatésa) E feezetben sz6lunk a kompoziciok fajtéirdl, a képkivéagés szabdlyairdl a kamera bedlités,
mozgatds moédozatairdl, a vagas és képépités szabdyairdl. A videofelvételek készitésenek targyalasakor
tudatositjuk, hogy a mozgdképkészités is hdrom 6 fazishdl al (eldkészilet, forgatas, ut  dmunkalatok).

A konvertalas sorédn akalmassa tesszik a jeleket a szamitdgépes feldolgozasra. Ennek soran térgyaljuk
az analog és digitalis jelek és az &talakités ismérveit.

Az 6sszegy(jtott anyag szamitogépre vitelekor a folyamatdbra megfelelé pontjain adminisztranunk kell.
Ez biztositja, hogy a program elkészitése soran mindig tudjuk majd, hogy a kép- vagy hangfglok hova valék,
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és mi a tartalmuk. A képek esetén gondolnunk kell arra is, hogy azok nem tolthetik ki teljes egészében a
képerny®t, ugyanis helyet kell hagynunk a kezeldszerveknek, feliratoknak, az esetleg megjelend szdvegeknek.
A felhasznd6i felllet vonatkozésdban a tanuldk szamara szinte minden esetben a grafikus kérnyezet eldnyos.
Itt nyilik lehetdség az abrék megjelenitésére, kulonféle szimbolumok, ikonok haszndatéara. Ez nem jelenti azt,
hogy az elkészlild programnak Windows, Win95 vagy éppen OS2 alapunak kell lennie, de kétségtelen, hogy
egyszerlbb ezekre épiild programot késziteni (foleg a multimédia lehetdsegek miatt). Szolunk a kiilénbzd
médiumok kommunikativ hatésairdl (milyen Uzenettartalmakat hordoznak, (hang, kép, animéacio, film). Mad a
médiagyartas egyes terlleteinek specifikumairdl szélunk (el6készitd munkéatok feltételezés, ut  dmunkélatok).

Hardver - és szoftverfeltétel ek

Intézményiinkben rendelkezésre a8l tanuldnként egy Pentium 100-as processzorl szamitogép 8Mb
RAM, 1 Gb HDD, CD olvasd egység, 15" SVGA monitor. Lehetdség van 600 DPI-s nyomtatasra, SVHS
kamera, Nikon F50 fenyképezdgép, SVHS videomagno elérésére.

Problémas szempont a fejlesztBeszkdzok kivllasztésa. Grafikal feladatok megoldésara PhotoShop 3.0-t
haszndlunk. Ez nagyon j6 mindségl program, de rossz tanulhatésagl. Az ezzel készilt végtermék viszont
nagyon jo0 minBségl, és a réteges szerkezet miatt késbbb is editdlhaté marad. Sokkal kodnnyebb a
hangfeldolgoz6 program kivAasztasanal. Legtobbszor aapszolgéatatdsokra van szikség, a legbonyolultabb
feladat két hangelvétel mixelése, amit sok hangkartya alapszoftvere is tartamaz. Mindazondltal igen jo
vllasztésnak tlnik a SoundForge haszndata, amely kiemelkedik effektkészletével és hangformatum-
kezel ésével a hasonlé pro gramok kozul.

A videobetétek .Avi illetve .Mpg formétumban keriilnek megvalésitasra. Az ehhez szilkséges hardvert
nemrég szerezte be tanszéklink, igy ez alehetfség csak a kovetkezd kurzusokban realiz 4l4dik.

A megvadsitas soran a legnagyobb problémé& a szerkesztdprogram kivalasztésa jelentette. Nem
taldltunk minden igénynek megfeleld fejlesztdi kornyezetet, igy a kovetkezd lehetbségek attekintése utan a
Visual Basic 3.0 mellett dontottink.

- Hagyoményos programozési nyelvek, melyek lehetdve teszik Windows-alapu programok fejlesztését,
forditésat. llyen pl. a Turbo C++, vagy a Borland Pascal. Kezdetben csak ezek a programok alltak
rendelkezésre, s vellk a fejlesztés bizony rendkivil iddigényes és faradtsagos volt. Az ebbe a csoportba
tartozo fejlesztdrendszereket a profi programozok részesitenék elGnyben, a mi esetiinkben széba sem
jOhettek.

- “Visua-tipusl” fejlesztdeszkdzok. Ezek olyan tipusi fejlesztdk, amelyek a megfeleld hatékonysag
biztositdsa mellett tobbé-kevéshé gyors és kdnnyed programfejlesztést tesznek lehetbvé. Ugyanakkor
eléggé hatékonyak és sokoldalliak ahhoz, hogy professziondlis programokat készitsink velik. A
vizualitds ezen fejlesztdk estében azt jelenti, hogy a programok képernydit, annak elemeit nem
kozvetlenll, utasitasokkal irjuk le, hanem egyszerlen megrgjzoljuk azokat. Az ily mddon elkészitett
elemekhez aztan egyszerlen rendelhetjik hozza megfeleld eljérasokat, amelyeket a Visua Basic
esetében egy j6 mindségl Basic-ben, mig a Borland Delphi esetében Pascalban irhatunk le. Az igy
elkészllt program legtobbszor le is fordithatd, ebben az esetben annak mdédositésa csak a forrésnyelvi
vatozat birtokaban lehetséges. E csoport fejlesztdeszkzeit az iskolai t  eam-eknek gjanljuk.

- A programiré programok hasonlok a Visua-tipusu fejlesztokhéz, de azoktdl egyszerlibbek, s szerényebb
képességlek. Néhanyuk egy sajétos script-nyelvet kind, mellyel az egyes eseményekhez kapcsol6do
eljarasok leirhatok, masok még ezt sem kindljak. Ezekkel afejlesztokkel pillanatok alatt dsszehozhatjuk
programjainkat, de semmilyen extrdt ne akarjunk! Tipikus, hogy az igy elkészitett alkamazdst egy
futtaté modul, egy interpreter hajtja végre, igy maga a “program” nyitott kényv mindenki szdméra. Ezt a
tipust az egyedil dolgozd amatdrok haszndljék szivesen, s a gyakorlatban célszer(l lehet eldszor egy
ilyennel megi smerkedni.

Az utolsd szakaszban torténik a mesteranyag kiprobalasa és vegll régzitése CD-n vagy - kisebb méret
esetén - floppyn. A jelenlegi fejlesztések tantargyankénti megoszlésa:

- 3idegen nyelvi guide,

- 1technikatantargyi oktatoprogram
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A fejlesztések elkésziiltekor a hallgatok nyilvanos bemutatd keretében adnak szamot munkajukrdl, ahol

az értékel ést kdzosen végezzilk. Az értékelési szempontok az alabbiak:

Mennyire felel meg atémaa multimédidlis szemléltetés elvarasainak.

Mennyiben felel meg a pedagdgiai elvarasoknak.

Mennyire didaktikusan szerkesztett az anyag.

Az esztétikai kivitelezés mindsége.

Tapasztalatok dsszegzése

A multimédia fejlesztés kurzus elsd éve utdn elmondhatjuk, a rendelkezésre 816 oraszdmban két félév

nagyon kevés e téma fel6lel ésére. Sok tapasztalatot szereztlink mind a tananyag, mind pedig a metdédusok terén
— nem beszélve az egye témakorok dtal megkivant éraszdmokrdl. A vegyes elStanulméanyok miatt — amit nem
sikertilt elkertiiniink — sziikséges a differencidlt oktatas bevezetése ezen a kurzuson.
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