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Abstract

The Institute of Mathematics and Informatics of Lagjos Kossuth University has provided seminars on
computer graphics since the mid 70's. The first lectures have been introduced instead of the traditional
technical drawing of the descriptive geometry curriculum. Nowadays severa lectures and seminars can be
chosen. There is an obligatory course for students whose main subject is informatics, descriptive geometry or
programming. Moreover students can choose among several courses of different levels, including research
seminars, PhD-courses or seminars on applied softwares, like AutoCAD. Lectures are partially independent
from each other. There are 20-30 lessons/week on computer graphics and related topics at our Institute.

Abrézol6 geometria szaktanarok képzése a KLTE Természettudomanyi Kardnak |étezése 6ta folyik
Debrecenben. E szakon tdbbek kozott miszaki rajzot és nomogréfiét is tanitottunk. Ezek a targyak voltak az
Osel a szdmitogépi grafikanak, illetve ezeket szoritotta az ki. ElGszor a tantargy neve MUszaki rajzok készitése
gépi Uton volt. De mér volt hozza egy primitiv rajzeszkoz is, egy un. X-Y rekorder. Ez az eszkdz iréfejét egy
fél cm felbontdképességl récson tudta poziciondni. A szamitdgép a legkisebb Odra volt. Késdbb a kézépsd
Odra és Budapesten az egyetemeknek egy koz0s rajzgép, majd 1978-t6l ESzR-30 és sgjét Digigréf rajzgép
jelentették a hardvert, és azt is, hogy a halgatok |épésrdl Iépésre végig tudtak kdvetni programjaikat és
l&hattdk a rajz keletkezését. Ez igazi éimény volt. Megjelentek a személyi szamitdgépek, a Sprectrum,
Commodore-16 és +4. Egyre tobb iskolanak lett személyi szdmitdgépe. Bevezettik a szamitéstechnika
szaktanérképzést. Szilkségét 1attuk annak, hogy kilon tantérgy keretében ismerkedjenek meg a szamitogéppel
segitett rgjzolas elemeivel, ugyanis a grafika az ember legérzékenyebb érzékszervén é hat. Volt egy szlkos
esztendd, hogy az oktatdst hdrom db. magéntulajdont Spectrummal végeztik, mivel a rajzgépet mér
leszerelték az ESzR-30 melldl, de még nem jott meg az ESzR-55. GyoOkeres vatozéds 1986-ban tortént. A
Komputergrafikai csoport egy palyézat kapcsan IBM-AT szamitégéphez (CGA kértyaval, szines monitorral,
20 Mb merevlemezes egységgel és nagyobb RAM-mal, mint az ESzR-30 volt a bdvités utén), Epson 1000-es
nyomtat6hoz és egy HPGL kompatibilis rajzgéphez jutott. Ez igen nagy fejlddés volt. Ma mar csak a rajzgép
van meg, atobbi térténelem.

Ma az oktatds gerincét a BEVEZETES A SZAMITOGEPI GRAFIKABA nev( tantargyunk jelenti,
amely kotelezd tantargy az &brédzolé geometria, informatika (nappali és levelezf) tandrszakokon és a
programoz6 matematikus szakon. Rendkivili térgyként mindenki felveheti, aki némi programozési és
informatikai alapismerettel rendelkezik.

Ez egy egyféévestantargy és 2 6ra eldadashol és 2 éra géptermi gyakorlatbdl all.
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Tartalmat tekintve pedig megismerteti a hallgatéségot a grafikus eszk6zokkel, az dapvetd aakzatok
(szakasz, kor, koriv, gréf, gorbe) rgjzolaséval. Sz6 van grafikus szabvanyokrdl, im. GKS, HPGL, gérbék és
fellletek interpolécidjardl és approximécidjardl. Foglalkozunk atér sikraval6 vetitéseivel, egy- és tobbvatozos
skalar ill.  vektor-skal&r fluggvények  kilonféle megjelenitéseivel, térbeli aakzatok euklideszi
transzformécidival. Végll térbeli objektum lathatdsdg szerinti néhény fajta dbrézolds agoritmusa zarja a
félévet.

Ezen kivil két tantargycsoportunk van.

A GRAFIKA SAV

egymasra éplild tantargyakbdl dl, de ez nem egy szigorl egymasra éplilés. Az illetd felkésziiltsége, mésik
szakjénak vizsgai is befolyésoljak avlasztast. Az aldbbi targyak vannak:

1. A Fejezetek a geometridbdl 1 a grafika hatékony tanulaséhoz szilkséges alapismereteket tartalmazza,
elsdsorban vektorgeometria, vektoranalizis és abrézol6 geometria ismereteket ad, és éinti a homogén
koordinétékat is.

2. A Fegezetek a geometriabdl 2 tantérgy a folytatas, projektiv geometriat és differencidlgeometriat
tartalmaz elsdsorban. Mindkét tantargy ajanlott a programtervezd matematikusoknak és informatika
tanaroknak, ha grafikét akarnak tanulni.

Komputergrafika 1 és

4. Komputergrafika 2 a Bevezetés a szamitdégépi grafikédba tant&rgy utan vehetd fel. Az elsb
megértéséhez legaldbb az elsd geometriai elOkészités szilkséges, a mésodikhoz kivénatos az elsd
8brézol6 geometriai szigorlat teljesitése vagy mindkét geometriai elGkészitd. Vagyis az elsd inkabb
informatikai, mig a mésodik geometriai izObb kurzus. Ma mar vaskos angol (az €lsbhdz) és német (a
mésodikhoz) nyelv@li konyvek d&lnak rendelkezésre. Az elsbben dtaanos approximacios és
interpolécios kérdésekrdl, szamitdgépes szerkesztésekrdl, szinekrdl, sugarkovetésrdl, specidis
projektiv transzforméciokrdl és alkalmazésaikrdl van sz6. A masodikban az &brdzol6 geometrial,
projektiv és differencidlgeometriai ismeretek korlatozas nélkll hasznétatnak. Tobbek kozott
targyalunk térbeli szerkesztéseket, dtalanos affin és projektiv transzforméciokat, linedris és
nemlinedris |eképezéseket, tobbdimenzi6s objektumok megjelenitését, |ekerekitési és metszési, &thatas
kérdéseket.

5. A Komputergrafika szemindrium kutat6szeminarium, napjaink tudomanyos kézleményeit dolgozzuk fel
a hallgatdk aktiv részvételével. A cikkek zome idegen nyelvi. Minden hallgatd valaszt egy-két cikket,
ezeket adja 0 el és atdbbiekkel megvitatjuk. Ennek tehé nincs tematikga.

6. A Feezetek a Komputergrafikabdl 1, 2, 3 heti kétords tantérgyak itt keret szerepet jétszanak.
Rendszerint meghivott elGadok tartjdk, kompakt el6adassorozatok, és nem is mindig magyarul. Az
eimult félévben Szilvas Mérta docens tartotta, tartalmilag komputergeometria volt a témja
Szeptembertdl két sorozat is lesz, Molnér Emil tanszékvezetd egyetemi docens a projektiv geometria
szerepe a szamitogépi grafikdban és Hellmut Stachel akadémikus (TU-Wien) a szamitégépi
kinematikus geometri&rol fog elGadni. Ezeket a térgyakat a PhD-sek is felvehetik.

A GRAFIKA SZABAD KOSAR '

A Grafika sdvban van még négy térgy, amelyek sdvon kivil is megjelennek. Kultnleges el 6ismeretet
nem igényelnek, illetve iddnként nem tételeznek fel, a tartalma a hallgat6sag Osszetétel étdl fligg. Ezek a

1. A Bevezetés az AutoCAD-be, amely véltakozd tartalommal szerepel. Vagy felhaszndl6i szoftverként,
ha a hallgatdség olyan, vagy fejlesztésekrdl is sz6 van, ismét a hallgatdsag dsszetétel étdl fliggden.
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2.

4.

A Bevezetés a térinformatikdba targy a legljabb tervezett tantérgyunk. Az oktatas tartalmi aapjéat
Detrekdi Akos - Szab6 Gyorgy: Bevezetés a térinformatikdba c. konyv adja It is az létszik
valszinlnek, hogy lesz egy "kozismereti” és egy fejlesztdi kurzus, véltakozva és a hallgat6sag igenyei

szerint.

A Grafikus rendszerek megismertet a fontosabb grafikus szabvéanyokkal, eszk6zokkel, interfészekkel
és konvenciokkal, felhaszndl6i szoftverekkel, rajzok, szbvegkozi &brék készitésével és a szbvegbe valo
illesztésével.

Végul van egy Komputergrafika elemei 2 éra gyakorlat nem informatikusoknak, hanem azoknak a pl.
biolégusoknak vagy akér bolcsészeknek, orvosoknak, akik meg akarjak ismerni gyakorlatban a
komputergrafika elemeit.

E cikk tarsszerzdi mind aktiv részesal a fenti targyak oktatasanak. Mindenki részt vett legaldbb kettd

oktatésaban. Valamennyien a Komputergrafikai és Konyvtérinformatikai Tanszék tagjai.
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