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Osszefoglald

A kozb6s tudas az a tudads, ami mindennapjainkban segit eligazodni. Ennek
segitségével tudjuk hirtelen eldénteni, hogy egy helyzet meglepé-e vagy sem.
Példaul, ha azt latjuk, hogy egy kutya ugat, akkor ezen nem lep&diink meg, hiszen
tudjuk, hogy a kutyadk szoktak ugatni. Ha viszont egy kutya megszdlalna, akkor
igencsak meglepédnénk, hiszen tudjuk, hogy a kutyak nem tudnak beszélni. A
mesterséges intelligencia teriletén a kodzds tudas olyan adatbazist jelent,
amelyben az emberek altal igaznak vélt mondatok talalhatdk. Itt ne az emberiség
matematika vagy egyéb tudomany eredményeire gondoljunk, hanem az emberek
kdzos tapasztalataira. A Magyar Kozos Tudas projekt célkitizése magyar nyelvi
mondatok formdjaban gydjteni a kdzos tudast. Elkészilt a weblapunk, amely a
http://commonsense.ektf.hu/ cimen érheté el. Harom hdnap alatt kdzel 10ezer
mondatot gyjtéttiink. A mondatok felvételét sablonok segitik, de van egy szabad
szOveges beviteli mezé is. A mondatokat a Self-Organizing Map (SOM) tipusu
neuronhalok segitségével vizsgaljuk. Az els6 SOM képes elddnteni egy Uj
mondatrdl, hogy az eddigi mondatok alapjan beletartozik-e a kbz6s tudasba vagy
sem. Kozeli terveink kozott szerepel a mondatlancok kialakitasa, amikor is
kiindulunk egy mondatbdl és a ,,De miért?” kérdést feltéve tovabbi mondatokkal
bévitjuk a lancot. Tavoli célunk, hogy a kdzos tudas alap problémait felsorold
Common Sense Problem Page oldalon felsorolt probléméakat megoldd programot
hozzunk létre az adatbazis alapjan.

The first results of the Hungarian Common Sense project

Abstract

The common sense is the knowledge which helps us to know our way about
everyday problems. With the help of common sense we can decide whether a
situation is strange or not. For example, if we see that a dog is barking, then this is
not strange for us, because we know that dogs can bark. But if a dog starts to talk
to us, then we would be astonished, since we know that dogs cannot talk! In the
field of artificial intelligence common sense means a database which contains
such sentences which are commonly thought to be true. One should not think on
mathematical knowledge or on other sciences, but on the common experiences of
the mankind. The Hungarian Common Sense project aims to collect the common
sense in Hungarian language. Our website can be found here:
http://commonsense.ektf.hu/. We could collect almost 10 thousand sentences in
3 months. We have templates to help to add new sentences and a free text input
field too. We analyze the sentences by Self-Organizing Map (SOM) neural
networks. The first one is able to tell about a new sentence whether it belongs to
the common sense or not based on the sentences which we already have. Our
short term goal is to collect sentence chains. We start a chain from a sentence
from our database and ask the question ,,But why?”. The answer is inserted into
the chain. Our long term goal is to develop an application which can solve
problems from the Common Sense Problem Page. This program should be based
on our database.




1. Bevezeteés

A koz06s tudas az a tudas, ami mindennapjainkban segit eligazodni. Ennek segitségével tudjuk hirtelen
eldonteni, hogy egy helyzet meglepé-e vagy sem. Példaul, ha azt latjuk, hogy egy kutya ugat, akkor
ezen nem lepédink meg, hiszen tudjuk, hogy a kutydk szoktak ugatni. Ha viszont egy kutya
megszolalna, akkor igencsak meglepédnénk, hiszen tudjuk, hogy a kutydk nem tudnak beszélni. A
mesterséges intelligencia terlletén a kdzos tudas olyan adatbazist jelent, amelyben az emberek altal
igaznak vélt mondatok taldlhatok. Itt ne az emberiség matematika vagy egyéb tudomany
eredményeire gondoljunk, hanem az emberek k6z0s tapasztalataira. A Magyar Kéz0s Tudas projekt
célkitiizése magyar nyelvii mondatok formajaban gydjteni a kdzos tudast. Elkészilt a weblapunk,
amely a http://commonsense.ektf.hu/ cimen érheté el. Hirom hénap alatt kzel 10ezer mondatot
gydjtottink. A mondatok felvételét sablonok segitik, de van egy szabad széveges beviteli mezé is. A
mondatokat a Self-Organizing Map (SOM) tipusu neuronhalok segitségével vizsgaljuk. Az els6 SOM
képes eldonteni egy Uj mondatrél, hogy az eddigi mondatok alapjan beletartozik-e a k6z6s tudasba
vagy sem. Kozeli terveink kozott szerepel a mondatlancok kialakitasa, amikor is kiindulunk egy
mondatbdl és a ,,De miért?” kérdést feltéve tovabbi mondatokkal bévitjuk a lancot. Tavoli célunk,
hogy a kdzods tudas alap problémait felsorol6 Common Sense Problem Page oldalon felsorolt
probléméakat megold6 programot hozzunk létre az adatbazis alapjan.

2. Hasonlo rendszerek
A koz0s tudas (common sense) mesterséges intelligencia beluli hasznalatat Marvin Minsky vezette be
és fejtette ki két konyvében: The Society of Mind [Minsky1988], The Emotion Machine [Minsky2006].

2.1. Open Mind Common Sense projekt

Tébb kozds tudas projekt is ismert. Ezek kozil az egyik leginkabb hasonlatos a mi
kezdeményezésiinkhdz az Open Mind Common Sense projekt [OpenMind, OpenMind2002], amely az
MIT gondozasa alatt m(kodik. Ez a projekt 1999-ben indult és az eltelt id6 alatt tébb mint egy millié
angol nyelvii mondatot gydijtottek. A projekt érdekessége, hogy onkéntesek Gjabb nyelvekkel is
bévithetik az adatbazist, igy példaul magyar nyelvii mondatokat is gy(jtenek. A cikk irdsakor 2158
magyar nyelv(i mondatot tartalmaz az adatbazisuk.

Az Open Mind Common Sense projekt keretében gy(ijtétt mondatokat hasznalja fel a ConceptNet
szemantikus halo és az AnalogySpace kovetkeztets rendszer, amely dimenzié redukcion alapszik.

2.2. OpenCyc 2.0 rendszer

Az OpenCyc 2.0 rendszer [Cyc, Cyc1995] 2009 juliusatdl elérhetd el. Az adatbazisba 47 000 fogalom
és 306 000 allitas talalhaté. Az OpenCyc a fizetés Cyc technoldgia szabadon elérheté verzidja. A
mogottes ontoldgia OWL formatumban is letdlthetd.

Egy példa: ,,A tree is a plant.” Ennek a belsé reprezentacioja: (#$isa #$Tree-ThePlant #$Plant).

2.3. Wolfram Alpha rendszer

A Wolfram Alpha [Alpha] rendszer egy kérdés megvalaszol6 rendszer, amelyet a Wolfram Research
cég fejlesztett ki, amely a j6l ismert Mathematica rendszert is fejleszti. A rendszer viszonylag kevés
szabalyon viszont tébb mint 1000 adatbazison alapszik (pl. élelmiszer &sszetevsk, aranykdpések,
térképek, ...).



Példa kérdés: Two things are infinite?

Valasz: The universe and human stupidity; and I'm not sure about the universe. (according to Albert
Einstein)

De ha atfogalmazzuk a kérdés: ,, Two things which are infinite?” , akkor mar nem kapunk ra valaszt.

2.4. YAGO2

A YAGO2 [YAGO2, YAGO2007] egy szemantikus tudas béazis (semantic knowledge base), amely a
benne tarolt tudast a Wikipedia, a WordNet és a GeoNames szolgaltatasokbol nyeri. Tehat amig a
Wolfram Alpha mdgott nagyon sok specifikus adatbazis van, e mogodtt harom eléggé altalanos, bar a
GeoNames egyértelm(en foldrajzi adatokat tartalmaz. Az dsszegydijtott adatbazis 10 millié fogalmat
és 460 millié tényt tartalmaz.

Példa kérdés: Scientists who were born nearby Ulm and won a Nobel Prize (in any discipline)

Valasz: Albert Einstein

2.5. DBpedia

A DBpedia [DBpedia, DBpedia???] rendszer is a Wikipedia szolgéltatasbol tolt le strukturdlt
informaciét. A DBpedia legnagyobb hozzajarulasa a teriilethez a SPARQL lekérdezé nyelv
kifejlesztése, amivel informéciot lehet kinyerni az adatbazisbél.

Egy példa SPARQL lekérdezés:
PREFIX dbo: <http://dbpedia.org/ontology/>
SELECT ?manufacturer ?name ?car
WHERE {
?car <http://purl.org/dc/terms/subject> <http://dbpedia.org/resource/Category:Luxury_vehicles>
?car foaf:name ?name .
?car dbo:manufacturer ?man .
?man foaf:name ?manufacturer
}
ORDER by ?manufacturer ?name

A PREFIX részben adjuk meg a felhasznélni kivant ontoldgiat. A SELECT kulcssz6 utan nevek
kovetkeznek. Ezeket kérdgjellel kell kezdeni. A WHERE zéaradékban adhaték meg a kereséséi
feltételek, az ORDER BY zaradék a rendezésre vonatkozik. Lathatd, a SPARQL nagyon hasonlit az SQL
lekérdezd nyelvhez a szintaxis szintjén.



3. A Magyar Kozds Tudas projekt

A Magyar Kozos Tudas projekt 2011-ben kezd6dott az Eszterhazy Kéaroly Féiskola Matematikai €s
Informatikai Intézetében. Ez az elsé cikk, amelyben a projekt elsé eredményeit tessziik kozé. A k6zos
tudas fogalmanak meghatarozasa soran a kdvetkezé értelmezések hatottak rank:

A koz6s tudas a mesterséges intelligencia azon része, amely arra hivatott, hogy az emberek kdzos
tuddsat rogzitse. Itt ne az emberiség matematika vagy egyéb tudomany eredményeire
gondoljunk, hanem az emberek k6z0s tapasztalataira.

A kozos tudas az a tudas, ami mindennapjainkban segit eligazodni. Ennek segitségével tudjuk
hirtelen elddnteni, hogy egy helyzet meglepé-e vagy sem. Példaul, ha azt latjuk, hogy egy kutya
ugat, akkor ezen nem lepédiink meg, hiszen tudjuk, hogy a kutyak szoktak ugatni. Ha viszont ez a
kutya hozzank sz6lna, hogy ,,Mikor megytink mar sétalni?”, akkor igencsak meglepédnénk, hiszen
tudjuk, hogy a kutyak nem tudnak beszélni.

Masként megfogalmazva, az hogy egy kutya beszél, az mar tilesik az elvari horizontunkon, azaz
nem felel meg annak az elvarasnak, amit magunkban elére megfogalmazunk, amikor felkészillink
egy helyzet értelmezésére. Habar minden embernél méas és méas az elvarasi horizont, azt lehet
mondani, hogy az emberek elvarasi horizontja tart egy hatarértékhez. Ami ez alatt van, az a kbz6s
tudas része.

Mas felfogas szerint a kdzos tudas maga a jozan ész, vagy még inkdbb a j6zan paraszti ész. A
jozan paraszti esziinkkel probaljuk a felmerilé problémakat jézanul, a leheté legegyszer(ibben
megoldani, Ugy hogy ne menjlink fejjel a falnak. Példaul nyaralni nyaron menjunk, ne télen. Vagy,
ha mar zsibbad a labad egy testhelyzetben, akkor valts testhelyzetet.

A k6z06s tudast tekinthetjik a kdzmondasokban, szélasmondasokban, anekdotéakban, viccekben
megtestesilé bolcsességeknek is. Példaul nem tanacsos hitelt felvenni, mert: Csak addig
nyUjtézkodj, amig a takarod ér!

Megint mas felfogas szerint a kéz0s tudas segitségével tudjuk eldénteni, hogy mi lenne a
tarsadalmilag elvart cselekvés sajat magunktél, azaz mit csinalna helyemben a velem szembe
sétal6 ismeretlen. Példaul, ha valaki teherbe ejt egy lanyt, akkor feleségul kell vennie.

A k6z0s tudast szemlélhetjik Ggy is, mint egy szintjét a sajat cselekedeteink ellengrzésének. Az
ember tudatosan vagy félig tudatosan probalja értelmezni sajat cselekedeteit, megprébaélja
ellendrizni, hogy azt csinélta-e, amit akart. Ha egy nem sokkal ezelétti cselekedetiink nem felel
meg a kdzos tudasnak, akkor egy kicsit rosszul érezziik magunkat. Példaul, ha egy férfi nem enged
elére egy hdlgyet az ajtonal, akkor egy kis lampa felvillan az agyaban, hogy ez nem volt
illedelmes.

A fenti példabdl latszik, hogy a kodz0s tudashoz tartoznak az illemszabdlyok, a tradiciok és a
hagyomanyok is.

Megint mas megfogalmazasban a koéz0s tudashoz tartozik egy tudas darabka, mondjuk egy
mondat, ha ezt a mondatot 10 ismergsddbél 10 elfogadja a kdzos tudashoz tartozénak. Példaul,
ha egy barati kdrben mindenki egyetért azzal, hogy ,Judit j6 csaj”, akkor ez a kdzds tudas segiti,
hogy megértsék egymast fél szavakbal.

A fent példabol lathatd, hogy minden emberi kdzésségnek van sajat csoport tudasa, amely a
kozdsség hiedelmire, szertartasaira vonatkozo ismereteket tartalmazza. Ebben az értelemben a
k6z0s tudas ezen csoport tudasok kdzos része.



Tehat a kdzos tudast sokféleképpen lehet definialni. Mi ezek kozil leginkabb azt fogadjuk el, hogy a
kdzos tudas az a része az intelligencidnak, ami alapjan elddntjik, hogy egy helyzet meglepé-e vagy
sem.

A kozOs tudast esetlinkben egy mondat gydjteménnyel reprezentaljuk. Ez egy olyan mondat
gydjtemény, amely olyan mondatokat tartalmaz, amit mindenki igaznak fogad el. Gyakran magéat a
mondat gydjteményt is kozos tudasnak hivjuk. A kdzos tudashoz tartoz6 néhany mondat:

Minden kutya tud ugatni.
A f(i zold.

Nagyon fontos megjegyezni, hogy a kdzds tudashoz nagyon sok olyan mondat is tartozik, amely
matematikai logikai értelemben hamis. Példaul: ,,Az ember tud beszélni.” Kénnyen belathaté, hogy ez
a mondat nem igaz, hiszen a csecsemék még nem tudnak beszélni. Ugyanakkor ez a mondat része a
kozds tudasnak, hiszen a természetes nyelv pontatlansagaval azt a logikai értelemben is igaz
mondatot fejezi ki, hogy: ,,Az emberi faj egyedei képesek beszéd Gtjan kommunikalni, hacsak nem
csecsemdk, vagy némak, vagy egyéb, a beszéd képességét akadalyozé modon hatraltatottak.”

Azt is fontos megjegyezni, hogy mondatok a k6zds tudas szempontjabol lehetnek azonos jelentésdek.
llyenkor ugyanazt a tudast fejezik ki a révid, frappans mondatok, amiket esetleg félre is lehet érteni,
és a hosszabb, tobb részletet tartalmazd, nehezebben félreérthet8 mondatok. Példaul:

A kutya ugat.

A kutyak tudnak ugatni.
Minden kutya tud ugatni.
A kutyék szoktak ugatni.

A k6z0s tudas szempontjabdl azonos jelentési mondatok automatikus megtalalasara nincs a szerzék
altal ismert algoritmus.

Tovabbi problémat jelent, hogy a magyar mondatokban nincs kétott sz6rend és az ugyanazokbdl a
szavakbdl allo, hasonl6 jelentésti mondatok mégse jelentik teljesen ugyanazt, hiszen az elsé sz6 a
hangsulyos. Példa:

Afii zold. (Milyen a fii?)
Z6ld a fd. (Mi z61d?)

3.1. Arendszer bemutatasa
A koOz0s tudas Osszegydijtésére létrehoztunk egy web fellletet, amely jelenleg a kévetkezé cimen
érheté6 el: http://commonsense.ektf.hu/

A koz0s tudas Osszegytijtését onkéntesek bevonésaval tervezzilk. A munka segitése érdekében
sablonokat adunk a feltdltéknek. Néhany sablon minta:

AZ) i e, PL.: A (i z6ld.
AZ) v tud ........... -ni. PI.: A kutya tud ugatni.

A sablonok tébb szempontbdl hasznosak. Egyrészt segitik a feltdlték munkajat, masrészt a mondatok
értelmezését is segitik. Ez utdbbi sajnos csak korlatozottan igaz, hiszen az elsé mintaval tobbfajta



nyelvtani szerkezetd, és igy masképp értelmezhets (ontologiava lefordithat6), mondatot adhatunk
meg. Példaul:

A f(i z6ld. (Milyen a fG? Z6ld.)
A balna gerinces. (Milyen fajta (allat) a balna? Gerinces.)
A kutya ugat. (Mit csinal a kutya? Ugat.)

Ugyanakkor van egy szabad széveges mezé is, ahol a sablonoknak nem megfelelé mondatokat lehet
felvinni. Ennek elénye, hogy itt a helytelenul beirt szavakra piros aldhtzéassal figyelmeztet a weboldal.
A masik elény, hogy ha esetleg mégis belefér valamelyik sablonba az altalunk beirt mondat, akkor
erre figyelmeztet a rendszer és felajanlja, hogy a sablonhoz tartoz6 mondatként keriiljon be az
adatbazisba az Uj mondat.

A ko6z0s tudas adatbazis toltése kdzben figyeltik fel arra, hogy mindenkinek sokkal kénnyebb ugy
felvinnie a mondatokat, hogy azoknak van valami kéze egymashoz, példaul egy fogalomrol alkotott
kdzos tudashoz tartoznak. Egy széhoz tartozé eddig bevitt mondatokat a rendszer képes listazni,
ezzel is segitve a feltdlté munkajat, ha épp nem jut mar eszébe semmi az adott fogalomrol. Példaul a
sélrol a kovetkez6 mondatok talalhatok jelenleg az adatbazisban:

A sél egy ruhadarab.

A sal meleg.

A sal egy téli ruhadarab.

A sél hosszu.

A sél puha.

A sal védi a nyakat a hidegtél.
A salat a nyakunk koré tekerve hordjuk.
Sélat télen hordunk.

A néi sélak szinesek.

A sél készulhet pamutbol.

A sal készulhet selyembél.

4. Az oldal technikai megvalositasa
A Common Sense weboldal elkészitésekor figyelembe kellett venni, hogy rengeteg adatot kell

eltarolni és megjeleniteni, és nem art, ha mindez gyorsan torténik. Egy MySQL adatbazis lett ebben
segitségemre. A lehetd legkisebb szdm( SQL lekérdezés fut egy-egy lap let6ltésnél a gyorsasag
érdekében. Az oldal motorja PHP nyelven irddott, mivel gyorsan és megbizhatéan tud kommunikalni
az adatbazissal. Ugyelve a redundans kod elkeriilésére, rengeteg fiiggvényt tartalmaz a forraskod,
amelyeket igy, elég csak meghivni egy szimpla "call_user_func()’-al. Erre azért is van sziikség, mert a
mondatok megjelenitése mellett, valaszthaté opcié a regisztralas is, melynek kdszénhetéen a
felhasznalokat jobban szdmon tudjuk tartani és kisziirni a helytelen ismereteket. Keretrendszert

ennél a résznél nem hasznaltam.



A weboldal tobb kulonallo fajlbol all, amelyek kommunikédlnak egymassal. Példaul: Amikor (j
kifejezést viszunk fel, azt az Upload.php végzi. De amikor elkezdiink gépelni, automatikusan meghivja
a CheckForSentence.php f4jlt, amely viszont azt ellenérzi, hogy milyen hasonlé mondatok lettek mar
eltarolva. Ehhez egy masik fontos funkciot is implementélni kellett. Az AJAX segitségével bizonyos
részei az oldalnak interaktivak, azaz a lap Ujratoltése nélkil is Uj informécidkat kapunk. Az elébbi
példahoz hasonléan, amikor Uj mondatot szeretnénk felvinni, de nem taladljuk az alkalmas
mondatszerkezetet, mint példaul ,,Minden .... ..... " vagy ,A(2) ... tud .....", akkor lehetéség adédik,
hogy csak egyszerien egy textbox-ra beleirjuk, és ha az oldal egyezést talal egy mar létezd

mondatszerkezet és az altalunk megadott mondat kdzott, kiirja azt, az oldal Ujratdltése nélkdil.

Hasonl6 hiba akadt a mondatok kozott vald keresésnél is. A hiba: ha rakeresiink arra a szora, hogy
'z6ld’, azokat a mondatokat is adja ki, amelyek tartalmazzak a 'zéldebb’ vagy z6ldlilnek’ szavakat is.
Ennek kikuiszobolésére, a weboldal megvizsgalja a szavak sz0tovét, és az alapjan donti el, hogy jo-e
vagy sem. Az adatbazisban tarolt rengeteg sz6 lehetéséget adott egy Rimkeresési funkciora is, ahol a

keress, a megadott sz rimszavait listazza ki.

Masik fontos probléma az oldal megjelenitése volt. Az oldal szerkezete CSS stiluslapokkal van tagolva,
lgyelve a bdngészsfliggetlenitésre is. Rengeteg design elemet kdszénhet az oldal a style.css fajlnak,
mint példaul a lekerekitések, arnyékolas hatasa és minden egyes elem, amit az oldalon latunk, itt van

megformazva. Az egyes megjelenitett elemek az oldalon egyszerd HTML tag-ek.

A kliens oldali funkcidk és animalasok a JavaScriptnek, azon belll is a jQuery keretrendszernek
koszonhetéek. Példaul: A regisztralt és belépett felhasznaldknak lehetségik van szavazni az egyes
ismeretekre, tovabba meg is valtoztathatjak azokat, ha eliras talalhatd benne. Ehhez egy ikonra kell
kattintani, aminek hatdsara egy JavaScript kod eltiinteti a mondatot, és helyette beilleszt egy

textbox-ot, az ismerettel egyttt. Ha készen vagyunk, folytathatjuk a bongészést.

Implementéléasra kerilt egy a jsPlumb nevd Javascript keretrendszer is, annak érdekében, hogy a
szavak és mondatok kdzotti kapcsolatokat grafikusan is, még szemléltethet6bben kiemeljuk. Pl.: Egy
az 'ember’ és a ’irni’ szavak kozott a kapcsolat: A(z) ... tud ...... Ez a keretrendszer a HTML5-¢el bejové
canvas-t hasznalja alapul, melynek maésik nagy elénye a grafikai megjelenités mellett, hogy az

okostelefonok is tAmogatjak.

5. Az adatbazis feldolgozasa
A common-sense adatbazisban tarolt mondatokat killonbdzé algoritmusokkal végzett vizsgalatoknak

vetjik ala. Ezen vizsgalatok célja egyrészt a mondatokbdl valé informaciokinyerés lehetséges



eszkOzeivel val6 tapasztalatszerzés, masrészt a kdzben kinyert informaciok értelmezése, feldolgozasa

(pl. publikéciék formajaban).

A vizsgalatokhoz hasznalt elsé eszkdziink Kohonen Self Organized Map [Kohonen1990] algoritmuson
alapszik. Ez a tipust neurdlis halézat gyakran hasznalatos adatbanyaszathoz. Igen hasznos olyan
esetekben, amikor egy adathalmaz megismerése a cél, az adathalmaz elemeinek

csoportosithatosagara, osztalyozhatdsagara vagyunk kivancsiak.

Az algoritmus alkalmazdsahoz az adatokat - esetlinkben a mondatokat - tobbdimenzids térben

kezeljik. Ebben a tébbdimenzids térben mériink tavolsagokat az adatok (mondatok) kézott.

A koordinatdk megvalasztasa lényeges az eredményességhez. A mondatok elemzéséhez tébbféle

koordinatarendszer hasznalata is lehetséges.

Az egyik legegyszeriibb ezek kozul valahany jellemzé sz6 (pl. a leggyakoribb szavak) kivalasztasaval

torténik. A mondatokat ezen szavakhoz mérjiik aszerint, hogy az adott sz6 szerepel-e a mondatban.

Finomabb haszndlata szinonima-szotar alkalmazasaval lehetséges. Ebben az esetben a tavolsag nem
csak 0 vagy 1 lehet, hanem attol fligg, hogy hany szinonima keresztil talalhat6 kapcsolat a mondat és

az adott sz6 kozott.

Masik lehet6ség, hogy fogalmakat nevezink meg, amelyekhez szdmitott tavolsdgat mérjik a

mondatoknak. Ez mar természetesen nehezebb feladat.

Ujabb viszonylag egyszeri mérce az adatbazisb6l nyert nem nyelvi adatoknak a hasznélata a
méréshez. llyenek lehetnek pl. egy adott tudas elfogadottsaga, a felvivé altal felvitt mondatok szama,

a felvitel mely napszakban tortént, a felvivé lakhelye, stb.

A vizsgalatok kovetkezd eszkdze a leggyakrabban hasznalatos mesterséges neuralis halé algoritmus, a
backpropagation hal6zat. Ez a fajta neuralis halézat képes megtanulni valamilyen tipusi bemeneti
adatokra megfelelé valaszok adasat, amennyiben egy tanuldé adatbazison a tanittatast el tudjuk

végezni.

A common-sense adatbazison val6 kisérleti alkalmazasanak célja annak vizsgalata, hogy a mondatok

fontossaga, meglepdsége elérejelezhets-e.

Ehhez a mondatok egy részéhez sziikséges az elvart valasz megadasa, azaz az adatbazisban rogzitjik

az adott mondat fontossagat, meglepéségét.



A Kohonen héalézathoz hasonldan itt is sziikséges a mondatokbdl input adatok eléallitasa, amellyel
most a backpropagation neurdlis halézatot taplaljuk. Ez tobbé-kevésbé az el6zéekben emlitett

maodokon torténhet.
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