A Sulinet portal uj pedagdgiai eszkozei

A webkettes eszkdzok megjelenésével, az internetes tartalomel&allitdas konnyebbé valasaval
és a felhasznaldok szamanak béviilésével szamos hasznos tartalom jelent meg a vildghalén. Az oktatas
szereplGire, a tanarokra és a tanuldkra hatvanyozottan igaz, hogy nap mint nap olyan szellemi
termékeket hoznak létre orszagszerte, amelyek masok érdekl6désére is szdmot tarthatnak. A
tartalomkozpontl pedagdgiardl egyre inkabb attevédik a hangsuly a tevékenységkozpontu
pedagdgidra, amely tendenciat a Sulinet portal Uj pedagdgiai funkcioi is kovetik.

A TAMOP 3.1.1 Il. szakaszaban megvaldsuld, a digitalis irastudas fejlesztését célul kitiizd
projekt keretében a Sulinet portal Kozosség pillérén a kifejezetten oktatasi célokat szolgald
csoportok ujabb alkalmazdsokkal egésziilnek ki. Ezeknek az alkalmazdsoknak mar nagy hagyomanya
van az angolszasz nyelvterlileten, azonban a piaci modellben m(ikéd6é alkalmazasok csak
korlatozottan nyujtjak szolgdltatasaikat az azokat ingyenesen igénybe vevé felhaszndldk szamara, a
fizet6 felhasznaldok szdamara azonban nincsenek korlatai a létrehozott dokumentumok szamanak vagy
egyéb kiegészitd funkcidknak. Egyrészrél a fizet6s megolddsok a hazai intézmények szdmara nem
jelentenek valddi lehet&séget, masrészrél kevés példa van a magyar nyelven is elérhet6 ingyenes
tartalomkészité alkalmazasokra, holott nagy sziikség volna rajuk az oktatasban. A Sulinet portal Uj
pedagdgiai funkcidinak fejlesztésével ezt az igényt szeretné kielégiteni, és az eredményeket a hazai
kozoktatds szamadra ingyenesen rendelkezésre bocsatani.

Digitalis tartalomkészités a tanulds tdmogatdasara

A kozbs érdekl6désl, osztaly- vagy tanulécsoport szinten szervez6d6 csoportok
dokumentumtardban két sajat alkalmazas, két Uj dokumentumtipus jelenik meg, melyek az egyedi
tartalmak létrehozdasat szolgaljak, valamint egy kilén telepithetd, szintén a csoportokhoz kothetd
alkalmazas késziil.

A gondolattérkép-szerkeszt6 egy grafszerkeszt6, amelyekben a csomdpontok
szovegdobozok, és az egyes csomdpontok kdzott kapcesolat |étesithetS. Az egyes szévegdobozokhoz
link, kép adhatd. A szerkeszt6ben késziilé gondolattérképek menthetGek az egyéni, illetve a csoport
dokumentumtarba, szerkesztésre Ujra megnyithatdak, és jogosultsagoktdl fliggéen a csoport tagjai is
szerkeszthetik. Az elkészilt gondolattérképek a legelterjedtebb képformatumokban exportdlhatdak
is. Gondolattérképek alkalmazasaval atlathatébba tehet6ek egy-egy témakor f6 fogalmai és a
fogalmi csomdpontok kapcsolatrendszere is, ilyen médon segitik a tanultak Osszegzését,
strukturdlasat, az 6sszefliggések meglatasat, de ugyanigy a témakor felvezetésénél torténd otletelés
eredményét is vizualisan lathatova tehetjik velik. Ugyanaz a gondolattérkép azonban nem csak egy
tandra terméke lehet, hanem id6rél id6re bovithets illetve atszerkeszthetd a témdval kapcsolatos
Ujabb ismeretek és tapasztalatok birtokaban. Pedagdgusként figyelemmel kisérhetjik az el6zetes
tuddshoz képest a fejlédést, az Uj ismeretek beépiilését.

Az id6vonal-szerkeszté és lejatszé alkalmazas lehetGséget nyujt események idGrendben
torténé rendezésére, megjelenitésére. Olyan alkalmazds, melyben egy szakaszt idévonalként
értelmeziink, a kezd6 és végpontjahoz egy-egy datum/id6 rendelésével. A szakasz adott pontjai
jelolnek egy-egy konkrét idépontot, amihez feliratot, hosszabb megjegyzést és allomanyokat



rendelhetiink. Ennek az alkalmazasnak a segitségével konnyebb lehet egyes torténések kontextusba
helyezése, az egymasbdl kovetkezé események lancolatanak megértése. Az id6vonal-szerkeszt6 jol
haszndlhatd életrajzok feldolgozasanal, egy-egy kiemelked6 személyiség életének fontosabb
mérfoldkoveinek megjelolésével. Kortars miuivészek, uralkoddk életének és munkassaganak, a
kiilonboz6 személyiségek és torténések egymdsra hatdsdnak bemutatasara szintén alkalmas eszkoz.
Az egyetemes torténelem a tanuldk szamara id6vonalak készitésével nem csak egymds utdni
fejezetekként, hanem pdarhuzamos torténésekként ragadhaté meg. A id6vonalak készitésekor
abrazolhatjuk egy egyenesen egy-egy korszak olyan eseményeit, amelyek egymastdl tavol, akar mas
foldrészen torténtek. A tudomany, technika és mlvészet f6 eseményeinek Osszegyljtésével
mivészettorténeti korszakok, korstilusok, nagy felfedezések abrazolhatdk egyetlen idévonalon. Az
id6évonal-készités fejleszti a targyalt id6szakokra vald ralatast, a |ényegkiemelés és az 6sszefliggések
megtaldldsanak képességét. Egy-egy bonyolultabb cselekményvezetésli mi is felrajzolhatd
id6szalagként, ilyen médon példaul irodalomérak kellékeként is elképzelhetd. Altaldban torténetek
feldolgozasat, folyamatok abrazoldsat teszi lehet6évé, igy a nyelvorakon és a természettudomanyos
tandrdkon szintén haszonnal alkalmazhaté.

A gondolatparbaj létrehozasat tdmogatd alkalmazas célja, hogy lehetGséget biztositson
vitainditd szavazdsok készitésére és levezetésére. ElGre elkészitett gondolatparbajokban a témat
érint6 kérdésekben, véletlenszer( allitdspdrok kozil lehet valasztani, ezaltal a tanuldk gyakorolhatjak
az érvelést, a kiilonb6z6 szempontok figyelembevételét és a dontéshozatalt. Lényegesen
Osszetettebb képet alkothatunk valamely kérdésben, ha minden valaszalternativat mindegyik
masikkal alaposan Osszevethetiink, igy a sorrend sokkal szildrdabb és megbizhatébb lesz, mintha
ilyesfajta mérlegelés nélkal alakitanank ki egy ilyet. A gondolatparbaj egy-egy Osszetett kérdés
megvitatasakor jél alkalmazhatd, mert a parbajok eredményeképpen az elemek végsé rangsora az
osztaly véleményét tiikrozheti. A tanuldk jobban bevonddhatnak a tandraba, és a véleményformalas
és -befolyasolas dinamikaja szintén hasznos tapasztalat lesz szamukra, amellett, hogy tanulhatnak
érvelni, természetesen a szaktargyi tartalomra, tananyagra tdmaszkodnak. Nagyon értékes maddszer
ez, mert aktivizalja a tanuldkat, tdmogatja a dontéshozatalt, és ravilagit egy sor olyan problémara,
amit 6nalldan talan kevésbé 6sszetetten itéltek volna meg a tanuldk.

Mindhdarom alkalmazast a Digitdlis tartalmakat készité serdil6kord gyerekek tanulasanak
vizsgalata keretében iskolai kornyezetben is kiprébaljdk, tanulasi-tanitasi folyamat keretében,
magyar irodalom és torténetelem tantargyakban. A pedagdgiai vizsgdlat sordn a bevont
pedagdgusok egy adott tananyagot dolgoznak fel a tanulécsoportjukkal 5 tandrat felolelé
id6keretben, a fent nevezett alkalmazasok beépitésével. A kidolgozott tematikus tervek illetve 5-5
Oravazlat alapjan tantdrgyanként 6 tanuldcsoportban zajlik a tesztelés, 2-2 kontrollcsoporttal. A
kiprobalas soran olyan j6 gyakorlatokat dolgoznak ki, amelyek mas pedagdgusok szamira is
példaértékiliek lesznek.

Online kozosségi funkcidk a tanulds tamogatdsara

A Sulinet portdlon a tartalomkészité alkalmazasok mellett a k6zdsségi funkciok is el6térbe
kerlilnek, egy online jutalmazasi rendszer és a naprakész informaciéaramlast elGsegit6 widget-tar
kialakitasanak koszonhetéen. Az Online kozosségben tanuld serdiil6kord gyermekek tanuldsanak



vizsgalataban szintén tantermi kérnyezetben prébaljak ki az uj funkcidkat, szintén magyar irodalom
és torténelem tantargyakban. A kutatas kérdései arra irdnyulnak, hogy megtudjuk:

e Milyen korilmények kozott, milyen moddszertani elemekkel oOtvozve és milyen helyi
sajatossagokat figyelembe véve alkalmazhaté sikerrel az online k6zosségi tanuldas médszere
az oktatdsban?

e Milyen készségeket fejleszt az online k6z6sségi tanulas?

e Milyen el6nyokkel és nehézségekkel jar az online kozosségi tanulas osztalytermi
alkalmazasa?

Az online jutalmazds alkalmazas lehet6séget biztosit Sulinet csoportokon belil,
csoportszerepektél és jogosultsagoktdl flggben virtudlis kitlz6k un. badge-k létrehozasara,
kiosztasara és ,viselésére”. Az alkalmazds kizarélag csoportokhoz telepithetf, vagyis
csoportalkalmazas. A badge-k megjelenitése a csoportfeliileten torténik. A felhasznaldk
csoportjogosultsagtol flggben létrehozhatnak kitliz6ket (fénykép feltoltése és badge név
megadasaval). Ez a rendszer 6sztonzéen hathat a tanuldk feladatvallaldsara és feladatvégzésére,
valamint pozitivan befolyasolhatja a csoportmunkdban vallalt szerepek koérilhatarolasat és az
elvarasok megfogalmazasat.

Sulinet a kisgyermekek szamara

A fejleszt6 eszkdzoket hasznald kisgyermekek tanuldsanak vizsgalatdhoz is késziilnek
alkalmazasok, méghozza olyan mddon, hogy a Sulinet portal egy U] alportallal is bévil, mely a
fiatalabb korosztaly szamara kinal kiilonboz6, a felhaszndldk altal szabadon készithet6 jatékos
feladatokat. Otféle tartalomkészit6 alkalmazas segitségével lehet olyan egyedi tartalmakat késziteni,
amik jobban illeszkednek a kisgyermekek érdekl6déséhez, és a feladatok nehézsége is
testreszabhatd. A felhasznaloknak kdszonhetéen — legyenek tanitok, ovondk, szilGk vagy nagyobb
testvérek —szamos olyan fejleszt6 jaték késziilhet, amelyek kifejezetten kisgyermekeknek szélnak.

e A Tanuldkartya-készit6 alkalmazas célja, hogy lehet6séget biztositson tanuldkartyak
készitésére. A tanuldkartya segitségével a tanuldk szamara lehet6vé valik az Uj és
meglévé ismeretek gyakorlasa.

e A Keresztrejtvény-készité alkalmazas célja, hogy lehetGséget biztositson sajat
keresztrejtvények készitésére. A jatékos feladata a kérdések megvalaszoldsaval a
helyes vélaszokat a megfelel6 mezékbe irni.

e A Sorba rakd alkalmazas célja, hogy megfelel§ fellletet biztositson, elemeket
megfelel§ sorba allitd feladat/jaték készitésére, a felhasznald altal feltoltott sajat
tartalombdl. A jatékos feladata, hogy az elemeket megadott logika mentén
megfelel6 sorrendbe rendezze.

o A Szbkeresd alkalmazas célja, hogy lehetGséget biztositson szdkeresd rejtvények
létrehozdsdra. A szokeress jatékban a jatékosnak az 6sszekevert betlik halmazaban
megadott szabdlyszerlség szerint kell az elrejtett szavakra ratalalnia.

e A Képmutatd alkalmazas célja, hogy feliletet és lehetGséget biztositson a
felhasznaldknak képrejtvények készitésére. A Képmutatd jatékban a jatékosnak az



el6re meghatarozott pontok altal jel6lt objektumokat kell a kérdések alapjan meg-
vagy kitalalnia.

A portdl pedagdgiai bevalasvizsgalata mellett webergondmiai vizsgalatokra is sor kerdil.

Osszegzés

A Sulinet portal Uj pedagdgiai funkcidi olyan informatikai fejlesztések, melyek kiilonb6z4
korosztalyba tartozo tanuldk és kisgyermekek fejlesztését illetve tanuldsat tdmogatjak. A pedagdgiai
bevalasvizsgalatokhoz szorosan kotddik a digitdlis irdstudds vizsgalata is. A serdiilGkoru korosztaly
specialis vizsgdlati modszere két tanuldsi tevékenységcsoport tandrai keretek kozotti vizsgalata koré
szervez6dik: ezek a digitdlis tartalomkészités és az online k6zosségi tanulds. A kutatds targyat képezi
a digitalis irastudas jelenlegi helyzete a kutatdsba bevont gyermekek korében, tovabba ennek
fejlesztési lehetGségei a kutatasban meghatarozott, korosztalyonként részben eltér6 madszerek
segitségével.



